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ABSTRACT

This project aims to develop a software solution to streamline the ordering process in a
restaurant by deploying an interactive table or board that allows customers to place their
orders directly from their seats. The proposed system will include a touch screen display
featuring the restaurant menu and an integrated kiosk application that enables customers to
place and customize their orders without having to queue up at the cash register.

The primary objective of this project is to enhance the efficiency of the restaurant ordering
process while improving the overall customer experience. By implementing an interactive
ordering system, the restaurant can reduce waiting times and increase customer satisfaction,
ultimately resulting in improved sales and revenue.

In conclusion, this project proposes an innovative solution to improve the ordering process in a
restaurant, enhancing customer satisfaction and improving business efficiency. The proposed
interactive table will allow customers to order and customize their meals directly from their
seats and thus, an improvement for both clients and restaurants.

RESUMEN

Este proyecto tiene como objetivo desarrollar una solucién de software para agilizar el proceso
de pedidos en un restaurante mediante la implementacion de una mesa o panel interactivo
gue permita a los clientes realizar sus pedidos directamente desde sus asientos. El sistema
propuesto incluird una pantalla tactil que mostrara el menu del restaurante y una aplicaciéon de
quiosco integrada que permitira a los clientes realizar y personalizar sus pedidos sin tener que
hacer cola en la caja registradora.

El objetivo principal de este proyecto es mejorar la eficiencia del proceso de pedido del
restaurante y, al mismo tiempo, mejorar la experiencia general del cliente. Al implementar un
sistema de pedidos interactivo, el restaurante puede reducir los tiempos de espera y aumentar
la satisfaccion del cliente, lo que finalmente resulta en mejores ventas e ingresos.

En conclusién, este proyecto propone una solucién innovadora para mejorar el proceso de
pedidos en un restaurante, aumentando la satisfaccién del cliente y mejorando la eficiencia del
negocio. La mesa interactiva propuesta permitira a los clientes ordenar y personalizar sus
comidas directamente desde sus asientos, mientras reduce los tiempos de espera y mejora la
experiencia gastrondmica en general.
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INTRODUCCION

Objetivo

La empresa Zur Restaurant, S.L, un restaurante, ha expresado la necesidad de mejorar la
gestidn de sus pedidos y reducir el tiempo que sus clientes esperan para hacer sus pedidos.
Por lo tanto, la empresa BioTechSiLogy Ti, S.L ha propuesto una solucién informatica en forma
de una mesa interactiva que permitird a los clientes realizar sus pedidos desde la comodidad
de su mesa sin tener que esperar en la fila de la caja.

Justificacion

La mesa interactiva no solo mejorara la eficiencia del proceso de pedido, sino que también
mejorard la experiencia del cliente al proporcionar una interfaz mas interactiva y facil de usar.
Ademas, la solucion informatica permitird a Zur Restaurant, S.L recopilar datos sobre los
pedidos y los patrones de compra de los clientes, lo que les permitird tomar decisiones
informadas sobre cdmo mejorar alin mas su negocio.

En términos de funcionalidad, la mesa interactiva contara con una pantalla tactil que mostrara
el menu completo del restaurante y permitird a los clientes realizar y personalizar sus pedidos.
Los pedidos serdan enviados automaticamente al personal de cocina del restaurante para su
preparacidn. La mesa interactiva también permitira a los clientes realizar pagos directamente
desde la mesa, lo que agilizara el proceso de pago y reducird la cantidad de tiempo que los
clientes deben pasar en la fila de la caja.

En resumen, la implementacidn de una mesa interactiva para la gestion de pedidos en el
restaurante de la empresa Zur Restaurant, S.L mejorara la eficiencia del proceso de pedido,
mejorara la experiencia del cliente y proporcionara a la empresa Zur Restaurant, S.L
informacién valiosa sobre los patrones de compra de los clientes.

Analisis de los existente

El nivel de innovacién de este proyecto podria considerarse alto, ya que la implementacién de
una mesa interactiva para realizar pedidos en un restaurante es una solucidon novedosa y no
muy comun en el mercado actual. Aunque existen aplicaciones moviles para realizar pedidos
en restaurantes, la incorporacidn de una pantalla tactil en la mesa misma es un enfoque
diferente y creativo para mejorar la experiencia del cliente y la eficiencia del negocio.

Algunas aplicaciones existentes en el mercado que podrian compararse con este proyecto son
las aplicaciones moviles de pedidos de restaurantes y plataformas de entrega de alimentos,
como Uber Eats y Just Eats. Sin embargo, la implementacion de una mesa interactiva en el
restaurante proporciona una experiencia de cliente Unica y personalizada que difiere de estas
aplicaciones.

Es cierto que algunas empresas de comida rapida ya han incorporado mesas o paneles
interactivos en sus establecimientos, especialmente en paises como Estados Unidos y algunos
paises de Europa. Sin embargo, este tipo de tecnologia alin no se encuentra ampliamente
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implementada en todo el mercado de restaurantes, por lo que todavia representa una solucién
innovadora en muchas regiones del mundo.

Ademas, el proyecto en si puede tener un nivel de innovacion en funcién de las
funcionalidades especificas que se incorporen en el sistema de mesa interactiva. Por ejemplo,
si se incluyen opciones para personalizar los pedidos de los clientes, integraciones con
sistemas de pago mdvil, o incluso integraciones con servicios de entrega a domicilio, esto
podria diferenciar el proyecto de otras soluciones similares en el mercado. En resumen,
aunque algunas empresas ya han implementado este tipo de tecnologia, todavia hay margen
para la innovacién y mejora en esta area.



NECESIDADES EMPRESARIALES PARA EL DESARROLLO

Recursos humanos

Trabajadores de la empresa
Como actualmente es nuestro primer proyecto, creo que no es necesario tener mucho
personal, por el momento la plantilla estard compuesta por:

e Socio / Administrador / Programador de la empresa.
e Programador Junior.

En caso de necesitar algun apoyo puntual podriamos contratar los servicios de algun
programador freelance.

Contratos de trabajo a realizar
El programador junior tendrd un contrato laboral a tiempo completo, a 40 horas semanales.

En el caso de necesitar contratar un programador freelance, se puede establecer un contrato
de prestacién de servicios, donde se especifican las condiciones de trabajo, el alcance del
proyecto, la remuneracidn, entre otros términos relevantes.

Obligaciones en materia de Seguridad Social
En el caso del programador junior con un contrato laboral a tiempo completo, el empleador
estd obligado a realizar los siguientes aportes y contribuciones:

e Cotizar ala Seguridad Social: el empleador debe realizar los aportes correspondientes
a la Seguridad Social, que incluye la cotizacidn a la seguridad social para la salud,
pensiones y prestaciones de desempleo.

e Aportar al fondo de garantia salarial (FOGASA): el empleador debe realizar los aportes
correspondientes al Fondo de Garantia Salarial, que tiene como objetivo garantizar el
pago de salarios e indemnizaciones a los trabajadores en caso de insolvencia o quiebra
del empleador.

e Pagar las prestaciones sociales: el empleador esta obligado a pagar las prestaciones
sociales correspondientes, que incluyen la paga extra, las vacaciones, el salario por
enfermedad y el salario por maternidad, entre otros.

En el caso del programador freelance con un contrato de prestacién de servicios, el contratista
o cliente esta obligado a realizar los siguientes aportes y contribuciones:

e Cotizar a la Seguridad Social: el contratista o cliente debe realizar los aportes
correspondientes a la Seguridad Social, que incluye la cotizacion a la seguridad social
para la salud, pensiones y prestaciones de desempleo.

e No existen prestaciones sociales: en este caso, no hay pago de prestaciones sociales
como vacaciones, paga extra, salario por enfermedad, entre otros, ya que se trata de
un contrato de prestacién de servicios.

En resumen, tanto en el caso del programador junior con un contrato laboral a tiempo
completo como en el caso del programador freelance con un contrato de prestacién de
servicios, existen obligaciones en materia de seguridad social que deben cumplirse en funcidon
del tipo de contrato y del rol que desempefia cada parte en la relaciéon laboral.
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Prevencion de riesgos laborales

Para escribir un plan de riesgos laborales, me basaré en el Documento Unico de Evaluacién de
Riesgos Laborales (DUERL), que es un documento en el que se identifican y evaltan los riesgos
laborales presentes en la empresa, con el objetivo de establecer medidas preventivas que
permitan minimizar o eliminar los riesgos identificados.

El DUERL es una herramienta obligatoria que deben tener todas las empresas en Espaiia, y es
un documento dindmico que debe actualizarse y revisarse periddicamente para garantizar que
los riesgos laborales se mantengan bajo control. Ademas, el DUERL debe estar disponible para
los trabajadores y ser comunicado a las autoridades competentes, en caso de que se les
solicite.

Para elaborar un plan de riesgos laborales, se deben identificar los riesgos laborales presentes
en la empresa, evaluar su probabilidad de ocurrencia y su impacto potencial en la salud y
seguridad de los trabajadores, establecer medidas preventivas y de control que permitan
minimizar o eliminar los riesgos, y definir los procedimientos de emergencia en caso de que se
produzca un accidente o incidente.

Riesgos laborales
En el caso de un programador junior, los riesgos laborales mas comunes pueden ser:

e Fatiga visual: pasar largas horas frente a la pantalla puede causar fatiga ocular, vision
borrosa, dolor de cabeza y otros problemas relacionados con los ojos.

e Lesiones por movimientos repetitivos: al estar sentado por largas horas, pueden surgir
problemas como el sindrome del tunel carpiano o lesiones en los musculos y
articulaciones, debido a la realizacién de movimientos repetitivos en el teclado y el
mouse.

e Estrés laboral: la presion para cumplir plazos, trabajar en proyectos complejos y otras
responsabilidades laborales pueden generar niveles de estrés elevados.

Medidas preventivas
A continuacion, se presentan algunas medidas preventivas que se pueden tomar para
minimizar estos riesgos laborales:

e Fatiga visual: tomar descansos regulares y realizar ejercicios para los ojos, ajustar la
iluminacidn adecuada de la pantalla, utilizar filtros de pantalla o antirreflejos, utilizar la
regla 20-20-20 (descansar la vista durante 20 segundos mirando a 20 pies de distancia
cada 20 minutos).

e Lesiones por movimientos repetitivos: utilizar teclados ergondmicos, ratones
ergondmicos, mantener una postura correcta, tomar descansos regulares y hacer
estiramientos.

e Estrés laboral: fomentar una cultura de bienestar en la empresa, establecer objetivos
realistas y alcanzables, proporcionar apoyo emocional y mental, fomentar una
comunicacion abierta y honesta.

Estas son solo algunas medidas preventivas basicas que se pueden tomar para minimizar los
riesgos laborales en un entorno de trabajo para un programador junior. Es importante
recordar que la prevencion de riesgos laborales debe ser una prioridad en cualquier lugar de



trabajo y que los trabajadores deben estar capacitados y sensibilizados para garantizar un
entorno de trabajo seguro y saludable.

Iniciativa emprendedora

Forma juridica
La forma juridica escogida es una Sociedad Limitada de Formacion Sucesiva, aunque he
barajado otras opciones como la Sociedad Limitada, o hacerme Freelance.

La principal ventaja de la Sociedad Limitada de Formacidn Sucesiva es que no es necesario
aportar los 3.000 euros de capital inicial que se requiere para dar de alta una Sociedad
Limitada.

En cuanto a los inconvenientes, el principal problema es que, acabado el ejercicio fiscal, hay
gue tener siempre en mente destinar los beneficios a conseguir el capital minimo, quedando
otras prioridades en un segundo plano.

Yo seré el Unico socio y administrador de la empresa.

Tramites administrativos
Los tramites administrativos a realizar son:

e Certificacidn negativa de denominacion social: antes de constituir la sociedad, es
necesario solicitar en el Registro Mercantil Central la certificacidon negativa de
denominacion social, para comprobar que el nombre elegido para la sociedad no esta
ya registrado.

e Solicitud del numero de identificacion fiscal provisional, el cual debemos solicitar en la
Agencia Tributaria.

e Escritura publica de constituciéon: una vez obtenida la certificacion negativa de
denominacion social, se debe formalizar la escritura publica de constitucién ante un
notario. En este documento se incluyen los estatutos de la sociedad y se establece el
capital social y la distribucidn de participaciones.

e Liquidacion del Impuesto de Transmisiones Patrimoniales y Actos Juridicos
Documentados: la constitucion de una sociedad conlleva el pago del Impuesto de
Transmisiones Patrimoniales y Actos Juridicos Documentados. El importe a pagar
dependerad del capital social de la sociedad.

e Inscripcidn en el Registro Mercantil: una vez formalizada la escritura publica de
constitucidn, se debe inscribir la sociedad en el Registro Mercantil correspondiente al
territorio donde se vaya a desarrollar la actividad.

e Obtencion del Numero de Identificacidn Fiscal (NIF) definitivo: tras la inscripcion en el
Registro Mercantil, se debe solicitar el NIF en la Agencia Tributaria.

e Alta en la Seguridad Social: la Sociedad Limitada de Formacién Sucesiva también
debera darse de alta en la Seguridad Social para poder contratar a trabajadores.

e Obtencidn de licencias y permisos: segun la actividad a desarrollar, puede ser
necesario obtener licencias y permisos adicionales, dependiendo del sector y la
ubicacién geografica.
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REQUISITOS FUNCIONALES DE LA APLICACION

La aplicacién que BioTechSiLogy Ti desea desarrollar tiene como objetivo principal resolver el
problema de la gestion de pedidos en un restaurante mediante una mesa interactiva. Como
propuesta inicial, se planted el desarrollo de dos aplicaciones: una para la gestion de los
productos y otra para realizar los pedidos a través de la mesa interactiva.

Si trasladdsemos este proyecto a un entorno real, la aplicacién de la mesa deberia conectarse
con el TPV (Terminal Punto de Venta) del restaurante, el cual recibiria los pedidos. Sin
embargo, dado que no disponemos de un TPV real para el desarrollo del proyecto, se ha
creado una tercera aplicacion muy basica, con la Unica finalidad de simular un entorno real.

Aplicacion de Gestion
La funcionalidad de |a aplicacidn de gestidn incluira:

e Inicio de sesién con su nombre de usuario y contrasefia.

e Gestion de usuarios, opcién de crear, eliminar o modificar usuarios.

e Gestion de productos, opcidn de crear, eliminar o modificar productos.
e Visualizacidon de pedidos.

e Opciodn de filtrado o busqueda.

e Exportar todos los pedidos, para manipular los datos.

Aplicacién Mesa Interactiva
La funcionalidad de la aplicacidn de la mesa interactiva incluira:

e Interfaz de usuario amigable: la mesa interactiva contard con una pantalla tactil de
facil manejo para que los clientes puedan realizar sus pedidos de manera intuitiva.

e Seleccién de productos: la aplicacién permitira a los clientes visualizar los productos
ofrecidos por el restaurante y seleccionar aquellos que deseen pedir.

e Visualizaciéon de precios: la aplicacion mostrara el precio total del pedido, incluyendo
impuestos y cargos adicionales.

e Envio de pedidos a cocina: una vez que el cliente haya realizado su pedido, la
aplicacion lo enviara automdticamente a la cocina del restaurante para su preparacion.

e Gestion de pagos: los clientes podran realizar el pago de su pedido directamente
desde la mesa interactiva, utilizando tarjetas de crédito o débito, paypal o pago al
camarero. (Obviamente es una simulacion no se ha implementado ningun sistema de

pagos real).

La aplicacidn esta dirigida a clientes de restaurantes que buscan una experiencia moderna
y facil de usar en la gestion de sus pedidos. Ademas, el personal del restaurante también
se beneficiara de la aplicacién al permitir una gestién mas eficiente de los pedidos y
reducir el tiempo de espera del cliente.
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Aplicacién Movil
Como he mencionado anteriormente, esta aplicacidn no se incluyd en la propuesta inicial, pero
he decidido afiadirla para que el proyecto sea mas completo.

En el momento de realizar la aplicacion, no contaba con los conocimientos necesarios para
desarrollarla, ya que no habia seguido la asignatura durante el curso. Por lo tanto,
practicamente he tenido que empezar desde cero y repasar todo el temario.

Aunque no era necesario, dado que se trata de una aplicacién muy simple disefiada
Unicamente para visualizar los pedidos entrantes, he decidido utilizar todas las herramientas
proporcionadas como una oportunidad de repaso y aprendizaje de la asignatura.

La funcionalidad de la aplicacién movil:

e Visualizacion de todos los pedidos.

e Filtrado de los pedidos por Estado (Pagado, Pagar en Mesa, Todos, Solicitado,
Entregado, Cancelado)

e Visualizacién del pedido completo para poder ejecutarlo.

e Opcidon de cambio de estado del pedido.

Api Rest en servidor LAMP Azure

Implementacion de una APl REST en un servidor LAMP en Azure: Para garantizar la
comunicacién y el intercambio de datos entre las diferentes aplicaciones, se desarrollara una
API REST en un entorno LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP) en Azure. Esta API permitira la
interaccion entre la aplicacion de gestion, la aplicacién de la mesa interactiva y la aplicacidon
mavil, facilitando la sincronizacién de los pedidos, la gestidn de usuarios y productos, y la
actualizacién de estados de los pedidos en tiempo real.

Al implementar esta API REST en el servidor LAMP en Azure, se estableceran los siguientes
requisitos funcionales:

e Definicidon de endpoints: Se estableceran endpoints claros y consistentes para cada
funcién relevante de la API, como la gestién de usuarios, productos y pedidos.

e Manipulacién de datos: La API permitira la creacion, lectura, actualizacion y
eliminacidn de usuarios, productos y pedidos, manteniendo la integridad de los datos y
aplicando validaciones necesarias.

e Consultas y filtros: Se proporcionardn métodos de consulta y filtrado de datos para
obtener informacién especifica, como listar pedidos por estado o buscar productos por
nombre.

e Actualizacién en tiempo real: La APl sera capaz de recibir y procesar eventos en tiempo
real, como la actualizacién del estado de un pedido, y notificar a las aplicaciones
conectadas sobre dichos cambios para mantener la informacién sincronizada en todos
los dispositivos.

e Manejo de errores y excepciones: Se implementara un manejo adecuado de errores y
excepciones para asegurar la robustez y estabilidad de la API, proporcionando
respuestas claras y significativas en caso de fallos o situaciones inesperadas.
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Implementando estos requisitos funcionales en la API REST del servidor LAMP en Azure, se
logrard una integracién efectiva y fluida entre todas las aplicaciones del proyecto, permitiendo
una gestidn eficiente de los pedidos, una experiencia intuitiva para los clientes y un aumento
en la productividad del personal del restaurante.
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DISENO Y ANALISIS

Diagrama de la arquitectura
En la siguiente imagen podemos ver de forma grafica el disefio de la arquitectura:

BioTechSiLogy Ty desarrolla las aplicaciones:

e Aplicacion de Gestidn. (Escritorio)

e Aplicacién Interactiva (Mesa)

e Aplicacion Trabajadores (App Mavil)

e ApiRest (Alojada en Servidor LAMP en Azure)

BioTechSiLogy Ty mantiene y gestiona el servidor creado en Azure, Unicamente
proporcionando acceso al gerente del restaurante.

El gestor del Restaurante tiene acceso a la aplicacién de Escritorio (Aplicacidn de Gestion),
mediante la cual gestiona los productos.

El cliente o comensal del restaurante hara uso de la mesa interactiva, en la cual estd instalada
la aplicacién interactiva.

Trabajadores Restaurante haran uso de la app mdvil, para recibir los pedidos realizados por los
clientes.

Por ultimo, he afiadido una aplicacidn desarrollada en pySpark, que serd encargada a un
cientifico de datos freelance para manipular y visualizar los datos.

utilizada

Trabajador
Restaurante

APP Movil

o

Internet accede

Zur
Restaurant

BioTechSilogy
Ti

Mantiene/Gestiona

2

Aplicacion
de Gestion

o

instalada -

Aplicacion
Interactiva

Ltilizada
utiizada

conecta con

@ -
.__E » JAVA SWING D

Gestor

& python

Spnrf‘"'

Restaurante
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Diagrama de casos de usos

Aplicacion de Gestidn

La aplicacion de gestion es usada por el gerente o encargado del restaurante, para gestionar
los usuarios, productos y visualizar los pedidos realizados.

Accedemos al sistema mediante usuario y contrasefa, una vez realizado el login, podemos ver
los usuarios, los productos, o los pedidos que se han realizado.

Cada una de estas vistas, tiene distintas opciones para su gestion.

S Anadir
Consulta/ extend™= "4 :
Gestion q:c,tiar}o
————— . _USUaIM0S_munnn-- extend s
A Blac o Modificar
: e Usuario
L Eliminar o
extend Usuario
Aplicacion — —
e 0000000 | sesisuesuisay, o mesuiisessy Anadir
; extend Producto
Consulta/ e
Acceder al y - { 3 \ Modificar
—> : ---include--» Login ——>»| QGestion <
sistema Productos «---- ¢ =gt P[oﬁxqo
../ Eliminar ™
Gerente/Encargado o P(od_u@_b
g ) ... Visualzar\ .
isualzar _--xtend” T ,?ed'do, P 8
\_Pedidos ¢ . ey Imprimir
— extend e PDF
£ Exportar .
Pedidos
Aplicacién Mesa Interactiva
La aplicacidn de la mesa interactiva, esta siempre activa, no es necesario realizar
autentificacién para acceder al menu principal.
.
' extend Descripcién
. J—
i 7 Afadir
< W -
rgfggﬁg{?s ) send \.Productos. /
R
Aplicacion ! — P
Mesa / Aumentar ™
Interactiva i Canfidades -
Yy o
Ver Carrito  [4-----extend _______’"bliﬁminli-"?x )
> A;—‘;?:;;al — . . e \Cantidades.
A S
& 0 —
oo T (Finalizar
Cliente o remeeeenn..d  Cancelar - T Page
' extend . Pedioo . Fago
! :—en:lend—-—————"—'"—_-"' -
': i eodend === ""Revisal-" -"" P
exiand P \_ Pedido _/ oo Taneta )
s v . S
' . include .
ooo----{Pagar Pedidor - L : ¢ N
g 7 incude  /Seleceionai’ " iy e - SYPEL)
- -3 Metodo  Fo--o-- -
b A
.Pa_gq = incluede —
-~ »{Efectivo)
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Una vez hemos accedido al sistema, tenemos la opcidn de consultar los productos de cada
categoria. Podemos ver una descripcién mas detallada de cada producto o afiadir estos al
carrito.

También podemos ver el carrito para ver que productos han sido anadidos, donde:

e Se muestra un resumen de los productos, y el precio total.
e Podemos afadir la cantidad de un producto afadido.

e Podemos disminuir la cantidad de un producto afadido.

e Podemos cancelar un pedido.

e Pagar el pedido.

Si seleccionamos la opcidn de pagar el pedido, nos llevara a otra pantalla, donde podemos:

e Revisar el pedido.

e Cancelar el pedido

e Seleccionar método de pago (tarjeta/paypal/efectivo)
(Estos métodos de pago, son de prueba, no es necesario ningun dato real, ni realiza
ninguna comprobacion)

Y finalizar el pago.

Aplicacion movil
La aplicacidn movil esta siempre activa, no es necesario realizar autentificacion para acceder al
menu principal.

Una vez hemos accedido al sistema, tenemos la opcidn de consultar los pedidos. Podemos ver
el detalle del pedido y si fuera necesario modificar su estado.

Aplicacion
Movil

. Visualizar Ver Detalle Modificar
_|—> Acceder al sistema —— o0 T padide /€ o™ Ectade

Trabajador [
Camarero /
Cocina
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Diagrama de clases

Para extraer el diagrama de clases, he usado el plugin easyUML para NetBeans.

4 Usuario

&7 -intid
&7 - String usuario

& -String contrasena

O +int getld()
0 +void setld(int id)

2 +String toString()

& +Usuario(int id, String usuario, String contrasena)
< +Usuario(String usuario, String contrasena)

0 +String getUsuario()
2 +void setUsuario(String usuario)
0 +String getContrasena()

© +void setContrasena(String contrasena)

& Producto

@ -intid

&1 -String nombre

&1 -5tring categoria
&1 -String descripcion
%1 -float precio
&1-String imagen

1.1
[Tt Produete—0_)

@ +Producto {§

#+Producte (intid, String nombre, String categoria, String descripcion, float precio, String imagen)
¥ -Productc (String nombre, String categoria, Sting descripcion, float precio, String imagen)
@+int getld{)

@+int setld(int id)

@ +5tring getNombre()

@ +5tring s=tNombre(String nombra)

@+5Sting getCategorial)

@ +5tring setCategeoria(String categoria)

@+5tring getDescripcion()

@ +5tring s=tDescripeion{String descripcion)

@ +float getPreciof)

@ +float setPrecio({float precio)

i+ 5tring getimagen()

w+5tring s=timagen(String imagen)

@ +5tring toString()

1.1 @ +int getCantidad{)

(% PedidoProducto

& -int id
% -int cantidad
B2 -Producto

& -Pedido

idProducto
idPedido

& +PedidoProducto (intid, int cantidad, Producto idProducto, Pedide idPe
@ +PedidoProducte )

@ +int getld(

@ int setld{int id)

— — 11 o int s=tCantidad{int cantidsd)

@ +Producte getldProducto(y

@ +Producto setldProductof{Producte idProducto)
@ +Pedide getldPedido{)

i +Pedido setldPedido{Pedido idPedido)

@ +String toString ()

-~ W LEN

. pedidoProdigtoCollectic - ~ id F"Ed_idc
i \_, 1 \
=Y

A Pedido

&a-int id

G- String fecha

&3- String estadoPedido

%1 -Collection<PedidoFroducts > pedidoProductoCollection

&+ Pedido ()

@ +Pedido (intid, String fecha, String estadoPedido, Collection<PedidoProducte® pedideProductoCollection)
@ +int getld()

@ +int setld{int id)

@+5tring getFecha()

@ +5tring setFecha(String fecha)

@+5tring getEstadoPedidol)

@+ 5tring setEstadoPedide(String estadoPedido)

@ +Collection<PedidoProductes > getPedidoProductoCollection{)

@+ Collection<PedidoProducto> setPedidoProductoCollection{Collection<PedidoProducto? pedidoProductoColls
@+ String toString

Podemos observar la relacién existente entre las clases, sus atributos y métodos.
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Disefio

de datos (Base de datos relacional)

El disefio de la base de datos es bastante simple, Unicamente este compuesto por 4 tablas.

m pedidos_mesa ¥

] usuarios v ] productos_mesa ¥
id INT(11) id INT(11) id INT(11)
Usuario VARCHAR(50) nombre VARCHAR(100) fecha TIMESTAMP
contrasena VARCH AR (50) categoria ENUM(...) estado_pedido ENUM(...)
v descripcion TEXT -1 r
PRIMARY precio FLOAT(3,2) | PRIMARY
imagen VARCHAR(255) : T
v I |
PRIMARY | : | pedido_producto ¥ |
| id INT{11) :
| @id_pedido INT(11) |
: @ id_producto INT(11) :
L —pe| & cantidad INT(11) B ——— —
v
FRIMARY
id_pedido
id_producto

La tabla

usuarios, independiente del resto, Unicamente es utilizada para la gestion de los

usuarios que pueden acceder al sistema, o aplicacién de gestidn.

La tabla

la mesa.

La tabla

"productos_mesa" contiene informacién sobre los productos que se pueden pedir en
Tiene las siguientes columnas:

id: identificador unico del producto (clave primaria)

nombre: nombre del producto

categoria: categoria del producto (se especifica mediante una enumeracion)
descripcion: descripcidn del producto

precio: precio del producto

imagen: nombre del archivo de imagen del producto

"pedidos_mesa" contiene informacidn sobre los pedidos realizados en la mesa. Tiene

las siguientes columnas:

La tabla

id: identificador unico del pedido (clave primaria)

fecha: fecha y hora en la que se realizé el pedido (se especifica mediante un valor de
fecha y hora)

estado_pedido: estado actual del pedido (se especifica mediante una enumeracion)

"pedido_producto" es una tabla de relacién que relaciona los productos de la tabla

"productos_mesa" con los pedidos de la tabla "pedidos_mesa". Tiene las siguientes columnas:

id: identificador Unico de la relacién (clave primaria)

id_pedido: identificador del pedido al que se refiere la relacion (clave ajena que hace
referencia a la columna "id" de la tabla "pedidos_mesa")

id_producto: identificador del producto al que se refiere la relacion (clave ajena que
hace referencia a la columna "id" de la tabla "productos_mesa")

cantidad: cantidad de productos pedidos en el pedido
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Documentacion Api
Métodos del Api Rest.

Accesible desde http://servidormesa.westeurope.cloudapp.azure.com:8080/zurmesaapi/

API Rest Zur Mesa Interactiva - MySQL Server

Esta API Rest permite la gestion de usvarios, productos v pedidos de la aplicacion Zur Mesa Interactiva.

bdMesa

usuarios / productos_mesa / pedidos_mesa

application/json
application/json
USUARIOS PRODUCTOS PEDIDOS
bdmesausuarios bdmesa'productos bdmesa'pedidos
/bdMesa/usvarios/ {ID} /bdmesa’productos/{ID} /bdmesa/'pedidos/{ID}
ey bdmesausuarios/3 R bdmesa'productos/3 EEG bdmesza'pedidos/1
POST bdmesa/usuarios POST bdmesa'productos POST bdmesa/pedidos
PUT bdmesa'vsuarios/update’{1d} PUT bdmesa/productos/update PUT bdmesa/'pedidos/update
DELETE bdmesa'vsuarios/delete/{1d} DELETE bdmesa'productos/delete/{1d} DELETE bdmesa'pedidos/delete/ {1d}

PRODUCTOS DE PEDIDOS

GET bdmesa'pedido_producto
/bdmesa'pedido_producto/{ID}

e bdmesa'pedido_producto/l
POST bdmesa'pedido_producto
PUT bdmesa/pedido_producto/update

DELETE bdmesa'pedido_producto/delete/ {id}
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CODIFICACION

Lenguajes de programacion
Para el desarrollo de este proyecto he utilizado varios lenguajes de programacion.

- Aplicacién de escritorio o gestion (backend): Es una de las aplicaciones que utilizara el
gerente o encargado del establecimiento, desarrollada en Java Swing.

- Aplicacién de la mesa interactiva: Utilizada por el usuario para solicitar el pedido,
desarrollada en Microsoft .NET / WPF / C#.

- Aplicacién mdvil: Utilizada por el personal del establecimiento para recibir los pedidos,
desarrollada en Kotlin.

- Api Rest, desarrollada en Java Web Application.
- Base de datos relacional (SQL) alojada en servidor LAMP de Azure.

Se ha elegido cada lenguaje de programacion con el Unico fin de tratar de agrupar o utilizar
todos los empleados durante el curso.

Por poner un ejemplo, podria haber desarrollado la aplicacion de escritorio/gestion en .NET,
pero a pesar de no verlo en profundidad durante el ciclo, decidi hacerlo en Swing, para no
repetir ese lenguaje.

Herramientas utilizadas, entornos de desarrollo, y plataformas
Para el desarrollo del proyecto he empleado diversas herramientas y entornos, que enumero
brevemente a continuacion:

e NetBeans (Java): Desarrollo de aplicacidn de escritorio, y API Rest.

e Visual Studio 2019 (.NET/WPF/C#): Desarrollo de aplicacion de usuario.

e Android Studio (Kotlin): Desarrollo de aplicacién de Empleados, para recibir pedidos.
e MySQLWorkbench: Gestion y creacion de |la Base de datos:

e DrawlO: Desarrollo de diagramas.

e Servidor LAMP Azure: Despliegue de Base de datos y Api Rest.

e Blob Storage Azure: Almacenamiento de imagenes e informes.

Todo esto permitid crear un sistema eficiente y escalable que cumplié con los requisitos del
proyecto.

Otras aplicaciones utilizadas:

e HelpNDoc: Desarrollo de Manuales.

e Launch4j: Generar .exe a partir de .jar (Java).

e Inno Setup Compiler: Crear Instalador de aplicacion java.
e Display32.exe: Giro Pantalla.
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Cddigo con los aspectos relevantes de la implementacidn.
En esta seccion, me enfocaré en mencionar las partes de cédigo y la arquitectura mas
relevante que fueron implementadas en las distintas aplicaciones.

Aplicacién Mesa Interactiva

Temporizadores/Inactividad

He creado o utilizado varios temporizadores, para gestionar diferentes funciones de la
aplicacion:

e Controlar el giro de la pantalla

e Controlar la inactividad

e Aceptar lainactividad

e Cancelar el pago/pedido en caso de inactividad

Vamos a ver uno de los ejemplos anteriores en mas profundidad.

Control de inactividad; en este caso si la aplicacidon no detecta ninguna actividad durante 5
minutos, nos mostrard un mensaje en la pantalla para comprobar si seguimos ahi, debemos
confirmarlo, porque, pasados 20 segundos se cerrara solo, volviendo a la pantalla de inicio.

e R T L

Ausente mas de 5 minutos, desea
continuar ?

private DispatcherTimer inactividadTemp = new DispatcherTimer () ;

Creamos una nueva instancia de la clase DispatcherTimer y la asignamos a la variable
inactividadTemp. DispatcherTimer es una clase en C# que proporciona un temporizador que se
puede utilizar para programar tareas en un intervalo de tiempo determinado. En este caso, la
variable inactividadTemp se utiliza probablemente para controlar la inactividad del usuario en
la aplicacion y para desencadenar acciones especificas después de cierto tiempo de inactividad.

private void TemporizadorInactividad() //Temporizador de inactividad en
pantalla principal
{

if (!inactividadTemp.IsEnabled)

{

Console.WriteLine ("Inactividad Temporizador Iniciado");
inactividadTemp.Interval = TimeSpan.FromMinutes (5); //Ponerlo
a 5 vy 0.1 pruebas

inactividadTemp.Tick += Inactividad Tick;
ResetTemporizadorInactividad() ;

this.PreviewMouseMove += (s, e) => {
ResetTemporizadorInactividad(); 1}
this.PreviewTouchDown += (sl1, evl) => {

ResetTemporizadorInactividad(); };

}
La funcion "Temporizadorlnactividad()" es un método privado que se encarga de configurar y

controlar el temporizador de inactividad en la pantalla principal de la aplicacion.

El primer bloque de codigo comprueba si el temporizador de inactividad no estd activo y, en
caso afirmativo, configura el intervalo del temporizador en 5 minutos (o 0.1 minutos para
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pruebas), y suscribe el método "Inactividad_Tick" al evento Tick del temporizador. Este método
serd llamado cuando el temporizador de inactividad expire.

El sequndo bloque de codigo establece los eventos "PreviewMouseMove" y
"PreviewTouchDown" del objeto actual para que cuando se produzca un evento de movimiento
del raton o toque en la pantalla, se restablezca el temporizador de inactividad. Esto significa
que cada vez que el usuario interactua con la pantalla, el temporizador de inactividad se
reinicia y vuelve a contar desde cero.

private void ResetTemporizadorInactividad ()
{
inactividadTemp.Stop () ;
inactividadTemp.Start () ;

}

private void Inactividad Tick (object sender, EventArgs e)

{
inactividadTempCierre.Interval = TimeSpan.FromSeconds (20); //Cerrar
el tiempo de inactividad y vuelve a pantalla de inicio
inactividadTempCierre.Tick += InactividadCierre Tick;
inactividadTempCierre.Start () ;

messageBoxResult = new MiMessageBox ("Cerrar sesion'", "Ausente mas de
5 minutos, desea continuar ? ", "Si'", "No");
if (messageBoxResult.ShowDialog () == true)

{
ResetTemporizadorInactividad() ;
}
else if (messageBoxResult.DialogResult == false)
{

Console.WritelLine ("Inactividad Temporizador Cerrado desde el
boton") ;

MainWindow pantallaPrincipal = new MainWindow () ;
pantallaPrincipal.Show () ;
inactividadTemp.Stop () ;

this.Close();

}

Este es un método que se ejecuta cada vez que se produce un Tick (un pulso del temporizador)
en el temporizador de inactividad. En primer lugar, se establece un nuevo temporizador
(inactividadTempCierre) con un intervalo de 20 segundos, que se iniciard cuando se produzca el
Tick actual. Luego se crea una nueva instancia de la clase MessageBox personalizada
(MiMessageBox) que muestra un mensaje preguntando si el usuario desea continuar la sesion
0 no después de haber estado inactivo durante mds de 5 minutos.

- T

Ausente mas de 5 minutos, desea
continuar ?

Si el usuario hace clic en el boton "Si", se reinicia el temporizador de inactividad
(ResetTemporizadorinactividad). Si el usuario hace clic en el boton "No", se muestra un
mensaje en la consola indicando que se ha cerrado el temporizador de inactividad y se crea una
nueva instancia de la ventana MainWindow (pantallaPrincipal) que se muestra y la ventana
actual se cierra.
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public PantallaAfiadirProductos ()
{

TemporizadorInactividad() ;

En el constructor de la clase PantallaAfadirProductos llamamos al método
Temporizadorinactividad()

Iniciar Servidor Azure mediante el control de la excepcion

Otra parte de cddigo que me parece bastante interesante, como iniciar el servidor Azure,
donde se encuentra alojado el ApiRest, en el caso de que este no esté activo y el cddigo genere
una excepcion.

He probado diferentes formas de implementarlo, creando scripts en PowerShell o cmd, para
tratar de autentificarme automaticamente, pero no ha sido posible. Al final opte por la
siguiente implementacion:

catch (Exception ex)

{

VariablesGlobales.ErrorAzure = true;

ShowMessage (_vm.ShowError, "GET", ex.Message + "\nPor favor contacte
con el personal del restaurante");

return null;

}

Un bloque catch que maneja la excepcion de la peticion GET al ApiREst del servidor de Azure.
Cuando se produce una excepcion en el servidor, se establece una variable global en true para
indicar que se produjo un error. A continuacion, se muestra un mensaje de error en la pantalla
y se indica que se debe contactar al personal del restaurante.

GET: No es posible conectar con el
servidor remoto

Por favor contacte con el personal del
restaurante

void ShowMessage (Action<string, MessageOptions> action, string name,
string message)
{
clickCount = 0;
MessageOptions opts = new MessageOptions
{
FontSize = 12,
ShowCloseButton = false,
FreezeOnMousekEnter = true,

UnfreezeOnMouselLeave = true,
NotificationClickAction = n => {
clickCount++;

if (clickCount >= 6)
{
VariablesGlobales.ErrorAzure = false;
Console.WritelLine ("clickCount "+ clickCount);
if (!VariablesGlobales.ErrorAzure)
{
ProcessStartInfo startInfol = new
ProcessStartInfo();
startInfol.FileName = "powershell.exe";
startInfol.UseShellExecute = false;
startInfol.CreateNoWindow = true;
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startInfol.Arguments = "Connect-AzAccount -
TenantId 59744db4-988e-4£00-869b-dcla7bf3b63e;
Start-AzVM -ResourceGroupName
servidorbdMesa group -Name servidorbdMesa'";
Process processl =
Process.Start (startInfol);
processl.WaitForExit () ;
Console.WritelLine ("Iniciando Azure");
ShowMessage (_vm.ShowInformation,
"Solucinado!", "Iniciando Azure\nIntentelo de
nuevo en 1 minuto");

}

b

action($"{name}: {message}", opts);

La funcién ShowMessage muestra un mensaje de notificacion en la interfaz de usuario. Toma
una accion y un mensaje como entrada y también configura algunas opciones para el mensaje,
como el tamafio de fuente, si se debe mostrar un botdn de cierre y como se debe comportar la
notificacion al pasar el mouse sobre ella.

También incluye una accion que se ejecuta si el usuario hace clic en la notificacion, en este
caso, se cuenta el numero de clics y se intenta reiniciar el servidor de Azure si se ha producido
un error de conexion. Si se han producido suficientes clics, se establece la variable global
ErrorAzure en false, lo que significa que se ha intentado solucionar el problema.

Luego se llama a Process.Start para iniciar una nueva instancia de PowerShell y ejecutar un
comando para reiniciar el servidor.

Nos solicitard realizar login

Producte

VITCTOSOTT AZUTE

B® Microsoft

Seleccion de la cuenta

Adrian Espi Pefa
R adrian.espi.azure@iesdoctorbaimis.com
Conectado

03000-MAY TEL Adrian Espi Pefa

sdespe

adnan.espi@iesdoctorbalmis.com
Usar otra cuenta

Atras

Si se reinicia correctamente, se muestra un mensaje de notificacion informativo indicando que
el servidor se estd iniciando y que el usuario debe esperar un minuto antes de intentar
nuevamente.
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Solucinada!; Iniciando Azure

Intentelo de nuevo en 1 minuto

Este codigo solo esta implementado en la carga de los productos, ya que si los productos no se
han cargado no se puede continuar con el proceso de pedido.

Debemos configurar nuestra cuenta de azure previamente en el dispositivo en que se instalard
la aplicacion.

Giro de pantalla

Otra funcidn interesante que hemos afadido a nuestra aplicacidn es el giro de pantalla, ya que,
al ser una mesa, el usuario puede sentarse en cualquier de los 4 lados de esta, aunque solo
hemos afiadido giro para 180¢.

1‘\/«}

private void Button Giro(object sender, RoutedEventArgs e)
{

_timer.Start();

giroPantallaBtn.IsEnabled = false;

//Obtener en que ruta estoy y moficiar ruta

string ruta = AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory;

ruta = ruta.Substring (0, ruta.Length - 10);

ruta = ruta + "scripts";

ProcessStartInfo startInfol = new ProcessStartInfol();
startInfol.WorkingDirectory = ruta;
startInfol.FileName = "cmd.exe";

startInfol.UseShellExecute = false; //No Abrir Cmd al hacer el giro
startInfol.CreateNoWindow = true;

if (contador == 0)

{
startInfol.Arguments = "/C display32 /device 1 /rotate:180";
contador++;

}

else if (contador == 1)

{
startInfol.Arguments = "/C display32 /device 1 /rotate:0";
contador = 0;

}

Process.Start (startInfol);

}
Este cédigo corresponde a un manejador de eventos para el boton "Girar pantalla.

Al presionar el botdn, se inicia un temporizador y se deshabilita el boton. Luego, se obtiene la
ruta del directorio donde se encuentran los scripts necesarios para girar la pantalla y se
configura la informacion de inicio del proceso. Dependiendo del valor de la variable contador,
se especifica el comando de giro a través del argumento startinfol.Arguments del objeto
ProcessStartinfo.

Finalmente, se inicia el proceso para girar la pantalla.
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Teclado en pantalla
Aungue esta funcionabilidad pueda programar sin dificultad, considero relevante mencionarla,
y el porqué de su creacion.

Tras preparar la documentacidn y realizar las Ultimas pruebas del proyecto, he tratado de
recrear una simulacién real, usando una pantalla tactil de 7” de una Raspberry Pi.

Anteriormente habia realizado todas las pruebas desde el pc, y no habia contemplado la
situacidn de realizar un pedido completo desde la pantalla tactil; y al tratar de completar los
datos de la tarjeta de crédito o paypal, no tenia forma de hacerlo.

He tratado de utilizar el propio teclado virtual de Windows, sin éxito, por lo que he decido
crear una nueva ventana Wpf y crear mi propio teclado.

e

Barrar Confirmar

! A EA

-
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MANUAL DE USUARIO

Se ha desarrollado un manual en HelpNDoc, de las 3 aplicaciones desarrolladas, el cual se
adjuntara con la documentacién aportada.

Aqui podemos ver una imagen del indice o tabla de contenido del manual;

é Tabla de contenido

v [iTH] Mesa Interactiva
v l]_] Aplicacion Gestion (Gerente /Personal)
2) Inidar Sesién
v (] Meni Prindipal
v ([ Menti Usuarios
2) Afadir Usuario
2) Eliminar Usuario
2) Modificar Usuario
v ([ Mend Pedidos
2) Visualizacién
3] Exportar
v (] Ment Productos
2) Afadir Producto
2) Eliminar Producto
2) Modificar Producto
v lL] Aplicacion Mesa (Usuario)
v [[J Pantalla Realizar Pedido
2) Cancelar Pedido
2) Pagar Pedido
2) Visualizar Productos
2) Aadir Productos al Carrito
2) visualizar Carrito
2) Inactividad
2] Activacion Servidor Azure
v ([J antalla Realizar Pago
v (] Método de Pago
Q] Pago: Paypal
2) Pago: Camarero
2) Pago: Tarjeta
v l]_] Aplicadon Visualizacion Pedidos (Personal Restaurante)
2] Pantalla Principal
2) Pantalla Redbir Pedidos
i.’] Pantalla Ver Pedido (Modifica Estado)

Se ha generado en formato *.pdf y *.chm (ayuda Windows).
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REQUISITOS E INSTALACION

En este apartado voy a tratar de enumerar y detallar todos los componentes, ya sea hardware
o software, necesarios para llevar a cabo la instalacion.

Componentes o hardware

Ordenador Sobremesa

No necesariamente necesitamos un equipo muy potente, ya que nuestro unico requisito es
poder utilizar la aplicacién de escritorio. Durante la realizacidn del proyecto he utilizado mi
ordenador personal:

e Procesador: 11th Gen Intel(R) Core (TM) i7-11370H @ 3.30GHz 3.30 GHz.
e RAM: 16,0 GB.
e Sistema Operativo: Windows 11.

Pantalla Mesa Interactiva

e Resolucién Maxima: 1920*%1080*3840*2160
Pantalla tactil: 10-, punto tactil capacitiva
e Resolucidn: 1920*1080(3840*2160 opcional)
e Waterproof and anti-explosion glass.

Un posible ejemplo de la pantalla para la mesa interactiva,
lo podemos observar en el siguiente enlace:
https://spanish.alibaba.com/p-detail /4K-
1600534345613.htmI?spm=a2700.wholesale.0.0.52076ccaAancPK

Mini Ordenador Mesa Interactiva
e Maxesla Mini PC Windows 11 Pro,
e Celeron N5105 (hasta 2,9GHz)
e 8GBDDR4
e 256GB M.2SSD

Un posible ejemplo del mini ordenador para la mesa interactiva, lo podemos observar en el
siguiente enlace:

https://www.amazon.es/Maxesla-Ordenador-Sobremesa-Bluetooth4-2-
Business/dp/BOBMS8TCRLT/ref=sr 1 5?adgrpid=1298523667816307&hvadid=8115781797039
4&hvbmt=be&hvdev=c&hvlocphy=164592&hvnetw=s&hvgmt=e&hvtargid=kwd-
81157965894633%3Aloc-

170&hydadcr=23171 1834351&keywords=mini+pc+barato&qid=16837014458&sr=8-5

Movil o Tablet
Para la realizacion de las pruebas he utilizado mi mévil personal, que ya esta bastante
anticuado, por lo que los requisitos o prestaciones no son muy elevadas.

e Pantalla: 5,45 pulgadas HD+ IPS LCD Aspecto 18:9 1.440 x 720 295 pixeles por pulgada
e Procesador: Helio P22 de ocho ntcleos a 2GHz GPU PowerVR GE8320
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e RAM: 4GB
e Bateria: 3.000 mAh
e Otros: LTE, WiFi, Bluetooth, GPS, lector de huellas

Descripcion del entregable
Grafico con la estructura de los ficheros que se entregan y su utilidad.

Procedimientos de instalaciéon y prueba

Aplicacion de gestién

Vamos a ver los pasos necesarios para instalar la aplicacidn de gestidn en un sistema operativo
Windows 11. Ejecutamos el instalador, que hemos creado, podemos consultar el
procedimiento de creacion de un instalador para java, en los Anexos del proyecto.

*} nstalar - Zur Mesa Interactiva version 1.5 =

Seleccione la Carpeta de Destino =

éDdnde debe instalarse Zur Mesa Interactiva? &
&

| [T El programa instalara Zur Mesa Interactiva en la siguiente carpeta.

Para continuar, haga dic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta diferente, haga dic en Examinar.

C:\Zur Mesa Interactiva Examinar. ..

Se requieren al menos 63,8 MB de espacio libre en el disco.

Siguiente, y Seleccionamos Crear un acceso directo en el escritorio.
’?} nstalar - Zur Mesa Interactiva version 1.5 =
i Seleccione las Tareas Adicionales

£Qué taress adicionales deben realizarse? @
| &

Seleccione |as tareas adiconales que desea que se realicen durante la instalacién de Zur Mesa Interactiva y
haga dic en Siguiente.

Accesos directos adicionales:

B Crear un acceso directo en el escritorio

Atrds Cancelar
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Siguiente

e B
@ Instalar - Zur Mesa Interactiva versién 1.5 - X
Listo para Instalar
Ahora el programa esta listo para inidar la instaladdn de Zur Mesa Interactiva en su sistema.

Haga dlic en Instalar para continuar con el proceso o haga dic en Atrds si desea revisar o cambiar alguna
configuracicn,

Carpeta de Destino:
C:\Zur Mesa Interactiva

Tareas Adicionales:
Accesos directos adidonales:
Crear un acceso directo en el escritorio

Atrds Cancelar

Instalar, una vez completado el proceso. Finalizar

@ Instalar - Zur Mesa Interactiva versign 1.5

Completando la instalacion de Zur Mesa
Interactiva

El programa completd la instalacidn de Zur Mesa Interactiva en su sistema.
Puede ejecutar la aplicacion utlizando los accesos directos creados.

Haga dic en Finalizar para salir del programa de instalacion,

B Ejecutar Zur Mesa Interactiva

1

Se genera nuestro acceso directo
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Aplicacién de la mesa interactiva

Vamos a ver los pasos necesarios para instalar la aplicacion de la mesa interactiva en un
sistema operativo Windows 11. Ejecutamos el instalador, que hemos creado, podemos
consultar el procedimiento de creacidn de un instalador para net/wpf, en los Anexos del
proyecto.

a

Este es el Asistente para instalacion de Setup Zur
Mesa App

El irjstalador le guiard a través de loz pasos necesarios para instalar Setup Zur Meza App en el
equipa.

Advertencia este programa esta protegido por laz leyes de derechos de autor y otros tratados
intemacionales. La reproduccion o distribucion ilicitas de este programa, o de cualquier parte del
mizmo, extd penada por la ley con severas sanciones civiles v penales, v zerd objeto de todas las
acciones judiciales que cormespondan.

< Atrdz Siguiente » Cancelar

Siguiente
o

Seleccionar carpeta de instalacion

Elinztalador instalard Setup Zur Mesa App en la siguiente carpeta.

Fara instalarlo en esta carpeta haga clic en "Siguiente”’. Para inztalarlo en una carpeta distinta haga
clic en "Examinar"’,

LCarpeta:

C:\Program Filez\BinT echSiLoguhSetup Zur Meza Apph Examinar...

Ezpacio en dizco...

Instalar Setup Zur Mesa App sdlo para este usuario o para todos los usuarios de este equipo:

() Para todos los usuarnios

© 5dlo para este usuario
£ Atrds Siguiente » Cancelar

Siguiente
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b |

Confirmar instalacion -

| Elinstalador estd listo para instalar Setup Zur Meza App en el equipo.

Haga clic en "Siguiente" para iniciar la ingtalacion.

< Atrdz Cancelar

Siguiente, y se iniciar el proceso de instalacidn

5 |

Instalacion completada

Setup 2ur Mesza App 22 ha instalado conrectamente.
S
n Haga clic en "Cerrar’’ para salir.
L&

iu

Utilice Windows Update para comprobar cualquier actualizacidn impartante de NET Framework.,

< fibras Cancelar

B L i R I T T

Se genera nuestro acceso directo

‘b

b rIVIE5a)
INTEractva]
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Aplicacion movil

Podemos instalar la aplicacion desde el apk proporcionado o podemos instalarla desde Google

play store:

Zur Mesa Interactiva

Zurichk
0+ H
Descargas PEGI3 @

Descargar [}] Afiadir alalista de deseos

)
J

{ lanzzmﬂmnnqﬂaﬂl

Informacion de la aplicacion -
Recibir pedidos de la mesa interactiva, realizados por los clientes, para poder gestionarlos desde la cocina

Ultima actualizacion
13 may 2023

>

Play Store

Abrimos Play Store

| 1§ Redmi Note 6 Pro — [} *
23:33 Sl ED
B a ©
Para ti Top populares Nifios Categorias
Clic en Instalar
< Q i

Zur Mesa Interactiva
Zurichk

3]

PEGI3 @

Instalar
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Informacién de contacto del ~
desarrollador

@ sitiowsb
https:/fzurichk.github.io/

B Correo electrénico
zurich85aep@gmail.com

& Politica de privacidad
https://drive.google.com/file/d/10LUbSVLEtZfWZ 7|
2Eehcd4JenAdro0_w/view?usp=share_link

Mas de Zurichk -

Control x Voz Teleasistencia

‘ } Zurichk

y utilizamos el buscador

AR
- ' PR
! Redmi Note 6 Pro — [m] X 1
23:34 ll T D
& zur mesa interactiva Q g
Valoraciéon ~ Familiares Premium

; =3
Zur Mesa Interactiva
Zurichk = Productividad



< Qi

99% de 4,14 ME
© Verificado par Play Protact

. Zur Mesa Interactiva

Cancelar Abrir

Una vez instalada nos aparece un acceso directo en nuestro teléfono movil:

= @™
[ _J o]
-

Compras Ménsajeria

mr*a
Hin v

Coche [ Moto Trabajo ConCertificado

=10

Bumerania Cruz Roja

Zur Mesa
Interactiva
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CONCLUSIONES

Posibles mejoras

Durante el desarrollo del proyecto han ido surgiendo distintas ideas y mejoras, de las cuales
muchas han sido incorporadas.

Y otras mejoras que podriamos incluir en el futuro, podrian ser:

Aplicacion de gestidn
e Opcidn de crear y gestionar nuevas categorias de producto.
e Mejoras visuales en la interfaz.
e Opcidn de crear y modificar las publicidades de la aplicacion de la mesa.

Aplicacion de la mesa interactiva

e Podriamos afiadir registro de usuarios/cliente.

e Mejoras visuales en la interfaz.

e Podriamos incluir identificacién de que mesa esta en uso, aunque este proyecto estd
basado en una Unica mesa, es posible que el futuro se instalen nuevas mesas y
necesitemos identificar desde cual se ha realizado el pedido. (En el caso de incluir esta
mejora, también deberia incorporarse al resto de aplicaciones incluso modificar la base
de datos).

e Realizar una interfaz configurable, es decir la posibilidad de modificar los tiempos de
espera, modificar el fondo de la pantalla de pedido, etc.

e Personalizacién de pedidos: los clientes tendrdn la opcidn de personalizar sus pedidos,
como la seleccién de ingredientes o la adicion de complementos.

Aplicacién movil

e Podriamos implementar un sistema de colas de mensajes, para que la aplicacion de la
mesa interactiva “avise” a la aplicacién mdvil de que hay un nuevo pedido. Podriamos
usar distintos servidores: Mosquitto, RabbitMQ, myqtthub.com Aprovechando que
disponemos de cuenta Azure podriamos hacer uso de:

Azure Service Bus o Events Hub.

e Mejoras visuales en la interfaz.

Base de datos
e Incluir roles en la tabla usuarios, para la diferente gestion.

e Ocultar las contrasefias o que solo puedan ser consultadas por un determinado grupo
de usuarios.
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Conclusion final

A la hora de elegir el proyecto, surgen muchas dudas y pocas ideas, la fecha de eleccién es muy
temprana y no sabemos realmente que podemos llegar a hacer.

No conocemos todas las herramientas que vamos a necesitar utilizar, a ni desarrollar.

He tratado de que el proyecto fuera lo mas visual e interactivo posible, combinando todas las
herramientas o habilidades adquiridas durante el curso, y algunas otras que he tenido que
aprender una vez finalizado.

Actualmente en el mercado, hay frameworks o plantillas que facilitarian mucho este tipo de
proyectos.

Ha sido un proyecto en el que he aprendido mucho, en el que he podido acercarme a un
entorno de trabajo real, valorando que tecnologias pueden ser mas convenientes, para cada
tipo de funcionalidad.

He invertido muchas mas horas de las que el mdédulo proyecto recomendaba, y aun asi creo
gue me he quedado un poco corto, podria mejorar la visualizacién y la funcionabilidad de las
aplicaciones, etc. Son muchas las posibles mejoras, que podriamos implementar, y algunas de
ellas las hemos mencionado anteriormente.
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BIBLIOGRAFIA

Para desarrollar el proyecto he hecho uso de la documentacién aportada por el profesorado
durante el curso.

Ademas de este material, he consultado distintas enlaces y videos web, los cuales voy a
detallar en distintas categorias de uso.

Microsoft .NET/WPF/C#

Tactil en .NET

Para dotar a la aplicacién de usuario de sistema tactil, he consultado:
https://social.msdn.microsoft.com/Forums/vstudio/en-US/2709c74f-3353-4677-88a2-
ccf97bcf245f/click-and-drag-scrolling-using-scrollviewer?forum=wpf

https://learn.microsoft.com/es-es/dotnet/desktop/wpf/advanced/walkthrough-creating-your-

first-touch-application?view=netframeworkdesktop-4.8

Personalizacion Componentes
Cuadro de Mensaje: https://www.youtube.com/watch?v=IPOzRBp7Q1E

ComboBox Personalizado: https://www.youtube.com/watch?v=6PafcmPZiBU

Notificaciones: https://github.com/rafallopatka/ToastNotifications

Giro Pantalla: https://github.com/nwijs/nw.js/issues/7071

Generar Instalador
https://www.youtube.com/watch?v=hICGa6K56hA

Java Swing + NetBeans:

Personalizaciéon Componentes
Interfaz Personalizada: https://www.youtube.com/watch?v=LdBIOth U Q

JFileChooser Personalizado: https://www.youtube.com/watch?v=jgS-1a2ndVo

JTable: https://www.youtube.com/watch?v=QNg5uTCew14

https://www.youtube.com/watch?v=wTjQ5HJMRHc

Cambiar Icono: https://www.youtube.com/watch?v=BeFy7gRWa-Y

Generar Diagrama de clases
https://www.youtube.com/watch?v=MiysLOMC2ck

Generar Instalador
https://www.youtube.com/watch?v=BN SFmEzCpl
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https://learn.microsoft.com/es-es/dotnet/desktop/wpf/advanced/walkthrough-creating-your-first-touch-application?view=netframeworkdesktop-4.8
https://www.youtube.com/watch?v=lPOzRBp7Q1E
https://www.youtube.com/watch?v=6PafcmPZiBU
https://github.com/rafallopatka/ToastNotifications
https://github.com/nwjs/nw.js/issues/7071
https://www.youtube.com/watch?v=hlCGa6K56hA
https://www.youtube.com/watch?v=LdBl0th_U_Q
https://www.youtube.com/watch?v=jqS-1a2ndVo
https://www.youtube.com/watch?v=QNg5uTCew14
https://www.youtube.com/watch?v=wTjQ5HJMRHc
https://www.youtube.com/watch?v=BeFy7qRWa-Y
https://www.youtube.com/watch?v=MiysL0MC2ck
https://www.youtube.com/watch?v=BN_SFmEzCpI

Android Studio:

Personalizacién Componentes
Crear icono: https://www.youtube.com/watch?v=0l6WgrHwsul

Cambiar Icono: https://www.youtube.com/watch?v=e1043z6 MKNg

Api Retrofit (Codigo)
Consumiendo Api Retrofit: https://cursokotlin.com/capitulo-20-consumiento-apis-retrofit-2

Generar APK
https://www.youtube.com/watch?v=H0-W3Xb4HMY

Microsoft Azure:
Blob Storage: https://www.youtube.com/watch?v=31rZf-73 jw
APl WEB: https://www.youtube.com/watch?v=qqDSb5Q6hQY

Bases de datos:
Diagrama entidad relacién con Workbench:
https://www.javierrguez.com/generar-diagrama-entidad-relacion-mysql/

Desarrollar documentacion:
Portada: https://www.youtube.com/watch?v=n4ZE5A J1ss

indice: https://www.youtube.com/watch?v=BeBzOsliloU

Logos, imagenes e iconos

Para la generacion de logos, imagenes, iconos, he usado distintas paginas:
https://logomakr.com/

https://express.adobe.com/es-ES/sp/

https://www.istockphoto.com/

https://logo-maker.freelogodesign.org/

http://icongal.com/

Creacion de Empresa
Para la eleccion del tipo de empresa a crear, he consultado:

https://www.autonomosyemprendedor.es/articulo/guias-de-emprendimiento/emprender-
desembolsar-solo-euro/20190214174048018895.html
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https://www.infoautonomos.com/tipos-de-sociedades/como-crear-una-sociedad-limitada/

https://www.txerpa.com/blog/sociedad-limitada-formacion-sucesiva

http://www.ipyme.org/es-
ES/creaciondelaempresa/ProcesoConstitucion/Paginas/SLFS.aspx?cod=SLFS&nombre=Socieda
d+Limitada+de+Formaci%C3%B3n+Sucesiva&idioma=es-ES

Riesgos Laborales
Para desarrollar los posibles riesgos laborales, y como prevenirlos, he consultado:

https://www.mutualia.eus/wp-
content/uploads/2018/03/Documento unificado plan prevencion Mutualia.pdf
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ANEXOS

He creado un apartado de Anexos, para incluir ciertas tareas que he realizado durante el
proyecto, como la generacion de apk firmada, subir apk a Google play store, etc.

Subir Aplicacion Google Play
El link para acceder a Google Console es: https://play.google.com/console/developers/?pli=1

Necesitas una cuenta de desarrollador para subir tu aplicacién

Accedo a mi cuenta de usuario.

.”f Google Play Console

-_Qt zurich85aep@gmail.com

Elegir una cuenta de
desarrollador

Zurichk

Vamos a crear Aplicacion:

Q,  Buscar en Play Console ® O
Todas las aplicaciones 3

Consulta todos los juegos y aplicaciones a los que tienes acceso en tu cuenta de desarrollador
Aplicaciones fijadas @ [ Gestionar aplicacnes fijadas ~ Ocultar A

Crear aplicacion

Detalles de la aplicacion

Nombre de la aplicacion Zur Mesa Interactiva

Este es el nombre gue tendra tu aplicacion en Google Play 20/30

Idioma predeterminado ‘ Espafiol (Espaiia) — es-ES -
Aplicacion o juego Puedes cambiar esta opcidn mas tarde en Configuracidn de la tienda
(O Aplicacion
@ Juego
Gratis o de pago Puedes editar esta informacion mas tarde en la pagina de aplicacion de pago
@ Gratis
QO Depago

@ Puedes modificar esta opcidn hasta que publiques la aplicacion. Después, no
podras cambiar una aplicacién sin coste econdmico para que sea de pago.
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Declaraciones

Politicas del Programa para Confirma que |a aplicacién cumple las Politicas del Programa para Desarrolladores
Desarrolladores La aplicacion cumple las Politicas del Programa para Desarrolladores. Consulta estos consejos sobre
como crear de aplicaciones de con las politicas para conocer los motivos

habituales por los que se suspenden las aplicaciones y poder evitar la suspensidn. Si tu aplicacién o
tu ficha de Play Store cumple los requisitos para enviar informacion por adelantado al equipo de
revision de aplicaciones de Google Play, ponte en contacto con nosotros antes de realizar la
publicacion

Leyes de exportacion de EE.UL. Aceptar las leyes de exportacién de EE. UU.
Comprendo que mi aplicacién de software puede estar sujeta a las leyes de exportacién de Estados
Unidos independientemente de cul sea mi ubicacion o mi nacionalidad. Confirmo que he cumplido
todas las estipulaciones de dichas leyes, incluidos 10s requisitos relativos al software con funciones
de encriptacian. Por |a presente, certifico que mi aplicacin tiene |a autorizacidn necesaria para
exportarse desde Estados Unidos conforme @ estas leyes. Mas informacion

©® 2023 Google - Aplicacion mévil - Panel de Estado - Términos del Servicio - Privacidad - Acuerdo de distribucion para desarrolladores

Cancelar Crear aplicacion

Aceptamos Declaraciones y pulsamos en Crear Aplicacion.

NOTA: En la revision de la aplicacion comprobamos que habiamos marcado Juego por Errory lo
corregimos:

Configuracion de la tienda

Gestiona como se organiza tu aplicacién en Google Play y cémo pueden los us

Categoria de la aplicacion

Elige un tipo de aplicacidn, su categoria y las etiquetas que mejor describan el
los usuarios a descubrir aplicaciones en Google Play.

Aplicacion o juego Aplicacion

Categoria Productividad

Una vez creada la aplicacién, vamos al apartado de Crecimiento en el menu de la izquierda, y
accedemos a la Fiche de Play Store Principal para completar los datos.

Crecimiento

- @b Presencia en Google Play
Store

[l

Ficha de Play Store
principal

Fichas de Plav Store
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Completamos el contenido solicitados, y subimos algunas imagenes(iconos, portada, capturas)

Recursos de la ficha

Consulta la Politica de metadatos y las indicaciones del Centro de Ayuda para evitar los problemas habituales con tu ficha de Play Store
Consulta todas las politicas del programa antes de enviar tu aplicacién.

Si cumples los requisitos para enviar informacion por adelantado al equipo de revisidn de aplicaciones de Google Play, ponte en contacto
con nosotros antes de publicar tu ficha de Play Store.

Nombre de |a aplicacion * Zur Mesa Interactiva
Este es el nombre que tendra tu aplicacién en Google Play 20/30
Descripcion breve # Recibir pedidos de la mesa interactiva
Breve descripcion de tu aplicacion. Los usuarios pueden mostrar la descripcion completa 38/80
A * s - . . . .
Descripcion completa Recibir pedidos de la mesa interactiva, realizados por los clientes, para poder
gestionarlos desde la cocina.

Graficos

Gestiona el icono, las capturas de pantalla y los videos de tu aplicacion para promocionarla en Google Play. Revisa las directrices de
contenido antes de subir nuevos elementos graficos. Si afiades traducciones de tu ficha de Play Store que no incluyan elementos gréficos
localizados, usaremos los gréficos del idioma predeterminado.

Icono de la aplicacién *

r. Reemplazar

Elicono de tu aplicacién debe ser un archivo PNG o JPEG transparente de 1 MB como maximo y
512x512 px, y debe cumplir las especificaciones de disefio y |a politica de metadatos

QILAUIL PA, ¥ USUT LULLIPI 185 ESPELIILALIVIIES UE UIDTIIV ¥ 1d pUlltiLa Ut [HiTlauaius

Grafico de funciones *

2, Reemplazar

Tu grafico de funciones debe ser un archivo PNG o JPEG de 15 MB como maximo y medir 1024x500 px
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Teléfono

Capturas de pantalla de teléfonos * r. ~

2
d

lunnauuaaaaﬂoﬂl

f
L

3des8 X, Subir
Sube entre 2 y 8 capturas de pantalla de teléfono. Las capturas deben ser archivos PNG o JPEG de hasta

8 MB cada uno y tener una relacion de aspecto de 16:9 0 9:16. Sus lados deben medir entre 320 y 3840 px

@ Para que tu juego pueda promocionarse, incluye al menos 4 capturas de pantalla; 3
de ellas deben tener una relacion de aspecto de 16:9 0 9:16 y una resolucion
minima de 1080 pixeles

Ver directrices de contenido
Una vez completado pulsamos en GUARDAR para agregar los cambios.
@ Cambio guardado. Para enviarlo a revision, ve a Resumen de publicacion.

Ahora vamos a subir nuestro bundle firmado.

En la parte izquierda vamos al menu Lanzamiento/Resumen de versiones

:ﬂ Google Play Console Q, Buscar en Play Console

-‘@ Resumen de publicacien

Resumen de versiones

Lanzamiento

Eg Resumen de versiones

Jl Produccion

Vamos a Produccion y luego Crear nueva version

Crear nueva version
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Aqui es donde debemos subir nuestra Bundle firmado, podemos consultar el anexo Generar
APK / Bundle Firmado, para generarlo y firmarlo.

App bundles

Arrastra aqui los app bundles que quieras subir

&, Subir Afiadir de la biblioteca

app-release.aab o
Tipo de archivo Version Niveles de API SDK objetive Disefios de pantalla ABls Funciones obligatorias
App bundle 1(1.0) 23 y posterior 32 4 Todas 2 ->
Detalles de la versién
Nombre de la version * 1(1.0)
7/50

Sol0 $6 USara para que puedas identificar esta Version y no se mostrara & [0S Usuarios en Google Play. Ef

Descartar  Guardar com borrador

Afadimos la versién, y si queremos podemos afiadir también alguna nota aclaratoria sobre

esta version.

Guardamos como borrador y vamos a siguiente, para revisar la versién, donde obtenemos

varios errores que debemos subsanar.

De nuevo en el menu de la izquierda, vamos a Panel de Control.

e e ey g e e e e e e e e e e e g

- - TS

& Google Correo/Social Series/Pelis/Videos/ ... Juegos Cursos/Tutos Emplea Haosting - VPS Proyecto Arduino (B8 Descubriendo B

= & Google Play Console Q, Buscar en Play Console

& Todas las aplicaciones

Panel de control

Empezar a configurar tu aplicacion. Mostrar mas

OF Panel de control — =———
D. Bandeja de entrada &

@ Novedades sobre los problemas con los informes de estadisticas entre el 11/06/2022 v
il  Estadisticas y el 19/07/2022

-‘@ Resumen de publicacion

Empezar a probar ahora

Lanzamiento

B% Resumen de versiones ™ Publica tu aplicacién de forma preliminar para que se hagan pr
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Debemos completar todos estos puntos:

Configura tu aplicacion

Facilita informacién sobre tu aplicacion y configura tu ficha de Play Store

Explicanos qué contenido tiene tu aplicacion y gestiona como se organiza y se presenta en Google Play

. Completadas: 2de 11 A

EXPLICANOS QUE TIPO DE CONTENIDO TIENE TU APLICACION

o  Establece la politica de privacidad >

v Aceeso-atasaptesciones

o Anuncios »

o Clasificacién de contenido »

o  Audiencia objetivo >

o  Aplicaciones de noticias >

©  Aplicaciones de rastreo de contactos y de estado de COVID-19 >
o  Seguridad de los datos »

o  Aplicaciones gubernamentales »

En el acceso a las aplicaciones, debemos introducir la contrasefia que incluimos en la
generacion del key store en Android Studio.

Una vez completados todos los puntos, vamos al apartado:

Crear y publicar una version

@ Presenta tu aplicacidn a los usuarios reales de Google Play publicéndola en tu canal de produccion

Completadas: 1de 4 A

o  Selecciona paises y regiones >

CREA Y LANZA UNA VERSION
v  Ereaurnuevelanzamiente

0  Revisa y confirma la version »

o  Envia laversidn a Google para que se revise »

Y Afiadimos los paises en los que queremos que esté disponible nuestra aplicacion.
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La revisamos, y la enviamos a Google para que la revise.

= P Google Play Console

& Todas las aplicaciones

o=
OF  Panel de contral

L] Bandejs de entrada 6

il Esta icas

Resumen de publicacion

Lanzamiento

B8 Resumen de versiones

&} Produccién

) Prusbas

Prueba cerrada

Prusba interna
Registro previo

- Informe previo al
lanzamiento

Informacién general
Detalies
Ajustes

kD Cobartura y dispasitivos

Informacién general

Q, Buscar en Play Console

Resumen de publicacién
LONUula cuanao se envian d revision o se puoncar 1os
cambios en tu aplicacion

Consulta un resumen de los cambios que se han hecho en tu aplicacion y comprueba
qué cambios se pueden enviar a revisk

 estan en revision o estan listos para
publicarse. Para controlar cuando se publican los cambios, activa la publicacion
gestionada. Sl esta funcion esta desactivada, los cambios se publicaran en cuanto se
aprueben.

Publicacion gestionada
W Publicacion gestionada desactivada

Sl envias los cambios a Google para que se revisen, se publicaran automaticamente en cuanto se aprueben.

@ Reglamento sabre el bloqueo geogrifico A

Si vas a distribuir aplicaciones en la UE, consulta el Reglamento (UE) 2018/302 sobre el
blogqueo geografica

Mas informacion  Cerrar

Cambios listos para enviar a revision @

Elemento cambiado Descripcion

£l Produccion

Comprobamos el estado actual: En Revisién.

Panel de control

@ Novedades sobre los problemas con los informes de estadisticas entre el 11/06/2022
y el 19/07/2022

Zur Mesa Interactiva

com.zurichk.mesainteractiva - Ver en Google Play

Estado de actualizacien

(O Enrevision

Aplicacion

Zur Mesa Interactiva
com.zurichk mesainteractiva

Ir a Resumen de publicacion

usuaries con ia apiicacion

descargada Estado de la aplicacion Estado de

0 Borrador En revision

- 46 -

Uttima

13 may 2023

o @ [ wvesmene
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Produ
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En unos 3 dias recibimos un correo informando que la aplicacion ha sido publicada.

IARC Live Rating Notice: Zur Mesa Interactiva

IARC Content Ratings <noreply@globalratings.com>
17/05/2023 5:00

A Live Rating Notice

Global Rating ID: 4efchdif-656e-440f-844a-Tc8e11349eb4

Product Title: Zur Mesa Interactiva Company: Zurichk

Rating Date: Wednesday, May 17, 2023 Storefront: Google Play

Ratings for this product are now live on the storefront listed above. These ratings may be viewed in the storefront
developer portal or on public product pages.

These ratings may only be used on digital storefronts that have licensed IARC ( )} and cannot be used on any
physical product or on any storefront that has not licensed IARC.

To use these ratings on another storefront that has licensed IARC, enter the Global Rating ID above when you are asked for
a Global Rating ID or an IARC Ceriificate ID during that storefont's product onboarding proo

Additional information about the rating authorities participating in IARC can be found

If any of the ratings generated by IARC for your product appear to be incomect, you may request a rating check . Prior to
requesting a rating check, please confirm that the IARC questionnaire was filled out correctly for your product. It will take 1-3
business days to begin a rating check and the process may require you to submit additional materials.

These ratings were generated by IARC and terms for their use are included below.

Panel de control

@ MNovedades sobre los problemas con los informes de estadisticas entre el 11/06/2022 \vy
y el 19/07/2022

Zur Mesa Interactiva

com.zurichk.mesainteractiva - Ver en Google Play

Produccién

Activo 0 dispositivos activos 176 pafses o regiones
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Generar APK / Bundle Firmado
En este caso vamos a explicar el proceso para generar un bundle firmado.

Vamos al menu desplegable Build de Android Studio, y clicamos en la opcidn Generate Signed
Bundle / APK.

Build  Fun Tools WC5 Window

Make Project Ctrl+F9

Build Bundle(s) / APE(s)

Generate Signed Bundle / APK...

Analyze APK...

Seleccionamos la opcidon Android APP Bundle, pulsamos NEXT.

* | Android App Bundle

te a signed app bundle for upload to app stores for the following benefits:

Build a signed APK that you can deploy to a device

2
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En la siguiente pantalla, pulsamos en Create new, para crear nuestra Key Store.

Completamos los datos, para este proyecto, hemos puesto de contrasena adrian; debemos
recordar este password ya que debemos incluirlo en acceso a las aplicaciones, al subir la
aplicacion a Google play console.

e path: zuric\AndroidStudioProj

Confirm: sEmams

First and Last Name: | adrian

Unit: Zu

rt path
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Elegimos la opcidn reléase / produccion.

ation Folder: | \Users\zuric\AndroidStudioProj alnteractiva\app

debug

releas

Build

Y le clicamos en CREATE.

He iniciara el proceso de creacién de bundle.

Generate Signed APK

APK enerated successfully for module
Interactiva. th 1 build variant:...
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Generar .JAR desde NetBeans

Para generar un .jar desde NetBeans, debemos utilizar la opcidn Clean & Build, seleccionando
nuestro proyecto y realizando clic derecho.

Projects = = Files Services - Ge
Sour
0 Source Mew 5 l
Test Pa

- . . Build 2
& Librarie .

& TestlLik Clean and Build
4
{5 UMLDiagre Clean .

@ Zurmesaap Generate Javadoc

(=11

Se iniciara el proceso para generar el .jar:

ar amanTm D G m mm i mom T T mamm i mm A% L

[E] Output - Mesalnteractiva (clean jar)

deps-clean:

Updating property file: C:\Users‘\zurich\Documents‘\NetBeansProjects‘\Mesalnteractiva‘\build\built-clean.properties
Deleting directory C:\Users\zuric\Documents\NetBeansProjects\Mesalnteractiva\build

EETT

Created dir: C:\Users\zuric\Documents'\NetBeansProjects\Mesalnteractiva\build

Updating property file: C:\Users‘\zuric\Documents\NetBeansProjects\MesaInteractiva‘\build\built-jar.properties
Created dir: C:\Users\zuric\Documents‘\NetBeansProjects\Mesalnteractiva\build\classes

Created dir: C:\Users\zuric\Documents‘\NetBeansProjects\Mesalnteractiva\build\empty

Created dir: C:\Users\zuric\Documents‘\NetBeansProjects\Mesalnteractiva‘\build\genserated-sources\ap-source-cutput
Compiling 15 scurce f£iles to C:\Users\zuric\Documents\NetBeansProjecta\Mesalnteractiva‘\buildiclaases

Copying 76 files to C:\Users\zuric\Documents\NetBeansProjects\MesaInteractiva\buildiclasses

Created dir: C:\Users\zuric\DocumentsiMNetBeansProjects\Mesalnteractivaidist

Copying 1 file to C:i\Users\zuric\Documents\lNetBeansFrojects\Mesalnteractiva'\build

Copy libkraries to C:\Users\zuric‘\Documents\NetBeansProjects\Mesalnteractiva‘\distilib.

Building jar: C:\Users\zuric\Documents\NetBeansProjects\MesaInteractiva\dist\Mesalnteractiva.jar
To run this application from the command line without Ant, try:

jawa —-jar "C:\Userz\zuric)\Documents\NetBeansProjecta\Mesalnteractiva\dist\MesaInteractiva.jar™

deploy:

Az

Una vez finalizado, podemos consultar y ejecutar nuestro .jar.

» Documnentos » MetBeansProjects » Mesalnteractiva > dist

MNombre Fecha de medificacion Tipo Tamafio
lib Carpeta de archivos
» | 5[ Mesalnteractiva.jar 13/05/2023 17:18 Executable Jar File 12331 KB
» D README.TXT 13/05/2023 17:18 Documento de te... 2KB
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Generar .EXE a partir de .JAR

Para generar un .exe a partir de un .jar vamos a utilizar la herramienta Launchd4;.

© ?
Basic Classpath Header Single instance  JRE Set env. variables Splash Wersion Info Messages
* Qutput file  ChUsers\zuric\Documents\Zur Mesa Gestion\Zur Mesa.exe
*lar | ChUsers\zuric\Documents\Zur Mesa Gestion\Mesalnteractiva,jar
Dont't wrap the jar, launch only

Wrapper manifest:

lcon: | ChUsers\zuric\DocumentsiZur Mesa Gestion\32.ico
Change dir:

Command line args:

En la pestaia BASIC, completamos los siguientes campos:

e OQutput file: Afladimos el nombre o archivo de salida (el .exe que se generara).

e Jar: Seleccionamos nuestro archivo .jar.

e Icon: El icono que queremos que tenga nuestro .exe.

**f-.’ Zur Mesa.exe

Vamos a la pestaia JRE, he incluimos el path de nuestra versidn de java.

&) La 4j 3.50 tled
Basic Classpath Header Single instance  JRE 1
B[N L 2 AV A HOMESS SaPATH

Podemos revisarlo en las variables de entorno.

Variables del sistermna

Variable Valor

ComSpec CAWINDOWS\system3Iemd.exe

CUDA_PATH C\Program Files\NVIDIA GPU Computing Toelkit\CUDAYW11.6
CUDA_PATH V116 C\Program Files\NVIDIA GPU Computing Toolkit\CUDAW11.6
DriverData Ch\Windows\System 32\ Driversi\DriverData

JAVA_HOME C\Program Files\Java'jdk-17.0.4.1

JRE_HOME C:\Program Files\Java'jdk-17.0.4.1

Meonaodb C:\Proaram Files\MonaoDB\Server\5.00bin

-52-



Vamos a la “rueda” /engranaje.

PR T R P TR TR Y DT T T T TR P TR T S T P T TR T PR RS T TR T T

£l 1 aunchdi 2 50 - untitlad

= Launch4

Basic Classpath Header Single instance  JRE Set env. variables Splash Version Info Mess

|| Save
* Splay
Wait forw Saveln: Zur Mesa Gestion W B #& I =
* Timec lib
SrC
K configxml
File Marne: config.xml

Files of Type: | launchdj config files (xml)

Save Cancel

Y damos un nombre a un fichero de configuracién que se va a generar.

En el caso de que nuestra aplicacién incluya librerias externas, tenemos varias opciones, para
solucionarlo, o bien generar el .jar con estas librerias ya incluidas, o incluir la carpeta lib, donde

se encuentre el .exe.

-53-



Generar Instalador a partir de .EXE

Para generar un instalador de nuestra aplicacidn a partir del .exe, vamos a utilizar la aplicacion
Inno Setup Compiler.

Al iniciar la aplicacién, seleccionamos la opcidn, Create a new script file using the Script
Wizard.

Mew file
|j O Create a new empty script file
o Create a new script file using the Script Wizard

Open file

Completamos los siguientes campos y clicamos NEXT.

Inng Setup Script Wizard X
Application Information r N
Please specify some basic information about your application,

Application name:

Zur Mesa Interactival

Application version:

1.5

Application publisher:

Zur Restaurant

Application website:

https:/fwww.example.com/

Back Mext Cancel

Aqui podemos seleccionar la carpeta donde queremos que se instale por defecto, y el nombre
de la carpeta (para este ejemplo he seleccionado la ruta C:\Zur Mesa Interactiva):

Inng Setup Script Wizard X
Application Folder A
Please specify folder information about your application.

Application destination base folder:

| [Custom) > |

Proaram Files folder |

Application folder name:

Zur Mesa Interactiva

ﬂAIIow userto change the application folder
Other:
C]The application doesn't need a folder

Back Mext Cancel
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Seleccionamos el Exe que contiene nuestra aplicacidon y afadimos las carpetas necesarias para
el correcto funcionamiento de nuestra aplicacion.

Inno Setup Script Wizard

>
Application Files

Please specify the files that are part of your application.

Application main executable file:

ChUsers\zuric\Documents\Zur Mesa Gestion\Zur Mesa.exe

Erowse...
ﬂAIIow user to start the application after Setup has finished
C]The application doesn't have a main executable file
Other application files:
Chlsers\zuric\Documents'Zur Mesa Gestion\32.ico Add filefs)...

Chlsers\zuric\Documents'Zur Mesa Gestion\Mesalnteractiva.jar
ChUsers\zuric\Documents\Zur Mesa Gestion\lib\*

Add folder...
ChUsers\zuric\Documents\Zur Mesa Gestion\src\*

Edit...

Remove

bold = required Back Mext Cancel

NEXT.

Inno Setup Script Wizard

Application File Association

Please specify which file assodation should be created for your application,

B 4ssociate a file type to the main executable
Application file type name:

Zur Mesa Interactiva File

file type i
.myp

bold = required Back Mext Cancel

NEXT.

Inno Setup Script Wizard

Application Shortcuts

Flease specify which shortcuts should be created for your application.

¥

ﬂ Create a shortcut to the main executable in the Start Menu Programs folder
Application Start Menu folder name:

Zur Mesa Interactiva

Allow user to change the Start Menu folder name

Allow user to disable Start Menu folder creation

Create an Internet shortcut in the Start Menu folder

Create an Uninstall shortcut in the Start Menu folder
Other shortcuts to the main executable:

ﬂAIIow user to create a desktop shorteut

bold = required

Cancel
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NEXT.

Inno Setup Script Wizard X
Application Documentation —*\—
Please specify which documentation files should be shown by Setup during
installation.
License file:
Browse..,

Information file shown before installation:

Browse..,
Information file shown after installation:
Erowse...
Back Mext Cancel
Inno Setup Script Wizard X
Setup Install Mode %1(—

Please specify in which install mode Setup should run.

Install mode:

OAdministrati\re install mode (install for all users)

O Mon administrative install mode (install for current user only)
[:]Allow user to override the install mode via the command line
[:]Askthe user to choose the install mode at startup

bold = required Back Cancel

NEXT. Seleccionamos el idioma.

Inno Setup Script Wizard X

Setup Languages —\*\—
Please specify which Setup languages should be included.

Languages:
[ 1celandic Select all

[ italian
[l Japanese Deselect all
[ morwegian
[ Polish

[:] Portuguese
[CJ Russian

[ slovak

[:] Slovenian
M spanish

[ Turkish

[:] Ukrainian

bold = required Back Mext Cancel

NEXT.
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Afiadimos la carpeta de salida, el nombre del archivo de instalacién y el icono que tendra.

X,

Inno Setup Script
Compiler Settings =i ‘é} Setup Zur Mesa Interactiva.exe
Please specify some basic compiler settings.

Custom compiler output folder:

ChUsers‘\zuricd\DocumentsiZur Mesa Gestion Erowse...

Compiler output base file name:

Setup Zur Mesa Interactiva

Custom Setup icon file:

ChUsers\zurit\DocumentshZur Mesa Gestion\32.ico Erowse...

Setup password:

Cancel

NEXT.

Inno Setup Preprocessor
Please specify whether Inno Setup Preprocessor should be used,

The Inno Setup Script Wizard can use #define compiler directives to simplify your script.
Although this is not necessary, it will make it easier to manually change the seript later.

Do you want the Inna Setup Seript Wizard to use #define compiler directives?

8 ves, use #define compiler directives

Back Mext Cancel

FINISH.

Clicen Sl.

21 Inno Setup Compile *
4 ‘Would you like to save the script before compiling?
1 ‘Waould you like to compile the new script now? | B
I ] If you answer Mo, the compiled installation will be placed
under your My Documents folder by default.
El Ho si Mo Cancelar

Guardamos el script.

MNombre: | compilador.iss

Tipo: Inno Setup Scripts (%.iss)
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En el script resultante, debemos localizar estas 2 lineas:

[Files]
Source

"C:\Users\zuric\Documents\Zur Mesa Gestion\{#MyAppExeName!™; DestDir: "{app!"; Flags: ignoreversion
"C:\Users\zuric\DocumentshZur Mesa Gestion\32.ico"; DestDir: "{appl}™;
\Users\zuric\Documents\Zur Mesa Gestion\MesaInteractiva.jar"; DestDir:
\Usershzuric\Documents\Zur Mesa Gestion\1lib\*"; DestDir: "{app!"; Fla
C:\Users\zuric\Documents\Zur Mesa Gestion\src\*"; DestDir: "{app}"; Flags
: Don't use "Flags: ignoreversion® on any shared system files

ignoreversion

ppt™; Flags: ignoreversion

ignoreversion recursesubdirs createallsubdirs
: ignoreversion recursesubdirs createallsubdirs

5w owowow

Y afadimos su direccidén completa.

“WZur Mesa GestiomM\src\*"; DestDir:J "{appli\src\":
“WZur Mesa GestionM\1ib\*"; De=stDir: {app}i\libh\";
ersion”™ on any shared system files

Volvemos a compilar, podemos hacerlo pulsando en la opcidn RUN o play.

& a.iss - Inno Setup Compiler 6.2.2

File Edit Wiew Build Run Tools Help
NSEE| &> E|dSO

Main Script  Preprocessor Cutput

; Script generated by the Inno Setup Sc

Y se generara nuestro instalador:

4.;‘3,7.’ Setup Zur Mesa Interactiva.exe 13/05/2023 18:02 Aplicacign 56.136 KB
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Generar Instalador App/WPF con Microsoft Visual Studio Installer Projects
Para generar un instalador para nuestra aplicacion, vamos a utilizar la extensidon Microsoft

Visual Studio Installer Projects.

Descarga:

https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=VisualStudioClient.MicrosoftVisualStu

dio2017InstallerProjects

En nuestra solucion, hacemos clic derecho/Agregar/Nuevo proyecto

ShowMessage(Action<string, MessageOptions> action, string name, string message)

Usamos el buscador.

Installer

Te s lenguajes Tedas las plataformas

=| Setup Project

ows Installer project to which files can be added

Le damos un nombre a nuestro instalador:

Configure su nuevo proyecto

Setup Project

Nombre del pro
Setup Zur Mesa App
Ubicacion

Cih\Users\zuric\source\repos\proyecto\Mesalnteractiva

Y hacemos clic en Crear
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Administrar paquet:

Restaurar paquetes
MNu sta de Explorador de soluciones

Agregar

Alt+Entrar



https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=VisualStudioClient.MicrosoftVisualStudio2017InstallerProjects
https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=VisualStudioClient.MicrosoftVisualStudio2017InstallerProjects

Seleccionamos Application Folder en la parte izquierda.

File System (S...Zur Mesa App) « X
File System on Target Machine Mame
|23 Application Folder

3 User's Desktop
[C3 User's Programs Menu

Hacemos clic con el botdn derecho en la parte derecha y seleccionamos Add/Resultados del

proyecto.

Release - Any CPU Iniciar ~ [>

File System (S...7ur Mesa App) & X
File System on Target Machine

|23 Application Folder

:: U::r's Desktop Buscar en Explorador de so

23 User's Programs Menu 4 Mesalnteractiva

b A Properties

21 Referencias
Add Folder ruda

Crear nuevo so directo Resultados del proyecto... lagenes

Ensamblado...

Proyecto: Mesalnteractiva -

Resultado principal e
Recursos adaptados
Simbelos de depuracién
Archivos de contenido
Archivos de cddige fuente
Archivos de documentacidn

Frzambhladnz de serializacian XMl

Configuracién:  Release Any CPU v

Descripcidn:

Contiene los archivos DLL o EXE generados por el proyecto.

Aceptar Cancelar
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Y se afiaden todas las librerias necesarias de nuestro proyecto:

Name

«3 System.Diagnostics. Tools.dll

«3 System.Diagnostics.StackTrace.dll
-0 System.Diagnostics.Process.dll

«3 Systern.Diagnostics.Debug.dil
- System.Diagnostics.Contracts.dll
«3 System.Data.Common.dll

- System.Console.dll

«3 System. ComponentModel.dll
«3 Systern. Collections.Specialized.dll

«3 Systemn. Collections.dll

3 System. Collections. Concurrent.dll
« 3 System.Buffers.dll

-3 System.AppContext.dll

<J RestSharp.dil

«3 Prism.dll

-3 Newtonsoft.Json.dll

“J netstandard.dll

3 Microsoft.Win32.Primitives.dll

-0 Microsoft.Bcl. Asynclnterfaces.dll
3 CommeonServicelocator.dll

- Azure.Storage, Common.dll

-3 Azure.Storage.Blobs.dll

-3 Azure.Core.dll

Para afiadir un icono.

FELSHIL WL gy s viaainne
pplication Folga
ser's Desktop

ser's Programy Cre rtcut to Application Folder Resultados del p

Pegar

Eliminar

itana Pr

-3 Systern.Diagnostics. TextWriterTraceListener.dll

«3 System.Diagnostics.FileVersioninfo.dll
-0 System.Diagnostics.DiagnosticSource.dll

-3 Systern.ComponentModel. TypeConverter.dll
«3 Systern.ComponentModel. Primitives.dll
-3 Systern.ComponentModel. EventBasedAsync.dll

- System.ComponentModel Annotations.dll

-0 System.Collections.NonGeneric.dll

j Resultado principal from Mesalnteractiva (Release Any CPU)

-0 Microsoft. Management.Infrastructure. Mative.dll
3 Microsoft.Management.Infrastructure.dll

Mame

-3 System.Xml.ReaderWriter.dll
-3 System.ValueTuple.dll
-3 System. Threading. Timer.dll

Folder

A

Cirl+V Ensamblado...

[T , PP RN o WU 1, S g |11

Ahora vamos a crear accesos directos.

File System (5...Zur Mesa App) & X

E File Systerm on Target Machine
3 Application Felder
|23 User's Desktop
-4 User's Programs Menu

Mame

Crear nuevo acceso directo
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Doble clic en Application Folder.

Look in: A File System on Target Machine

% Application Folder
(23 User's Desktop
(23 User's Programs Menu

Y seleccionamos Resultado principal.

i Resultade principal from Mesalnteractiva (Release Any CPU)

Clic en Ok. Una vez generado, le cambiamos el nombre.

Mame
Eﬁ Zur Mesa Interactiva

Realizamos el mismo procedimiento para afadirlo a User’s Programs Menu.

File System (5...Zur Mesa App) & X

File Systern on Target Machine Marme
4 Application Folder
[} User's Desktop
[“# User's Programs Menu

Eﬁ Zur Mesa Interactiva

Agregamos un icono a los accesos directos que acabamos de crear, sefialando el acceso
directo, podemos visualizar sus propiedades en la parte derecha, cambiamos el icono,
buscando el que aifadido al principio.

Propiedades

Zur Mesa Interactiva File Installation Properties

2y
E Varios
(MName) Zur Mesza Interactiva

Argurnents

Description
Folder User's Desktop

lcon {lcon)

ShowCmd vsdscMormal
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Debemos agregar la misma distribucién de carpetas y archivos que tenemos en nuestro
programa, ya que hay imagenes y funciones que utilizan estos archivos.

Pantallaffadir...ductosxaml.cs Pantal = Solucién "Mesalnteractiva” (2 de 2 p
File System on Target Machine 4 Mesalnteractiva
;_‘_élﬂtxpplicatiun Folder [ < Properties
j iar};ua;aenes P #O Referencias
3 iconoe b Bl ayuda
3 intro 4 [E imagenes
1 menu Bl icono
[ scripts [ [ intro
 videos Bl menu

[ User's Desktop
[ User's Programs Menu
[ User's Start Menu

[3] legocentral.png
B =cripts
B videos

Ahora debemos afiadir la arquitectura de nuestra aplicacién, seleccionamos nuestro proyecto
Setup Zur Mesa App, y en Propiedades, configuramos el TargetPlaform.

y.C5
> bales.cs
4 |4 Setup Zur Mesa App
[l Detected Dependencies

esultado principal from Mesalnteractiva (Relea

Explorador de soluciones  C:

Propiedades

Setup Zur Mesa App Deployment Project Properties

Setup Zur Mesa App
False
g ; On successful build

SearchPath

Subject

SupportPhone

SupportUrl

TargetPlatform

Title Setup Zur Mesa App

También cambiamos el nombre del Autor y Manufacturer, por el de nuestra empresa.
Propiedades

Setup fur Mesa App Deployment Project Properties

AddRemoveProgramslcon  (Mone)

Author BioTechSiLogy

BackwardCompatiblelDGen False

Manufacturer
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Ahora vamos a compilarlo, pulsamos botdn derecho sobre Setup Zur Mesa App y hacemos clic
en Compilar.

C# VariablesGlobales.cs
A Setup Zur Mesa App
mpilar

pilar

OBl WL LUl CauLl

ersionInfo.dll’...

dGif.d1ll"...

tem.Runtime.Serialization.Primitiy 1B B
1. ValueTupl 11". ..

DiagnosticSource.dll'...

Mombre

- Setup Zur Mesa App.msi

i?ﬁ setup.exe
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Conexion Movil PC con Screcpy

Antes de realizar una conexién y poder controlar el mévil desde el pc, debemos configurar
varias opciones en el mavil. Primero vamos a ajustes u deslizando el dedo en la pantalla
del mévil de arriba abajo.

| ) Redmi Note 6 Pro = [m] X

22:01

Sab, 20 May

00 -

& Hov 381MB  Este mes: 539GB

Debemos activar las opciones de desarrollador, accedemos a la opcidn Sobre el teléfono.

Il  Sobreelteléfono MU Global 12.0.1

Y hacemos varios clics en Version de MIUI, hasta que aparezca un toast informado que se han
habilitado las opciones de desarrollador.

MIUI Global 12.0.7 |
Version MIUI Estable
12.0.1 .CI:PEKMIK"«?}

Volvemos

Y utilizamos el buscador.

<. opciones x

Opciones de desarrollador

Ajustes adicionales/Opciones de desarrallador

Activamos las opciones de desarrollador.

Opciones de desarrollador o
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Y activamos la depuracién USB.
DEPURACION

Depuracion USB

Modo depuracion cuando el USB esté o
conectado

Volvemos

Usamos de nuevo el buscador, para obtener la direccién IP.

Q ipl x

—. Direccién IP

-

Wi-FifAjustes adicionales,/Propiedades Wi-Fi

Se abrira la opcidn de ajustes adicionales y nos desplazamos hasta abajo del todo.

Ajustes adicionales

de datos de la red actual de
manera inteligente

Anotamos la Direccidn IP.

Direccion IP
feB0::da2c.a0ff-feab:fo01
192 168.0.15

Ahora vamos al pc, y abrimos la carpeta donde se encuentra nuestro scrcpy.

<+~ » Este equipo » Google Drive (G:) » Miunidad > Cursos- FP - Master > DAM - Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma » Proyecto » Mesa > Programas usados > sc
Mombre Fecha de modificacian Tipo Tamafio
] adb.exe 021 21:41 Aplicacién

rio » @ AdbWinApi.dil 021 21:41 Extension de la ap... 96 KB

Q AdbWinUsbApi.dil /2021 21:41 Extensidn de la ap... 62 KB

gas »
entos @ avcodec-38.dl1 1 /2021 21:41 Extensidn de la ap... 48,929 KB
“es » @ avformat-38.dll 1 02121:41 Extension de la ap... 10.834 KB
. » @ avutil-56.dll 10/08/2021 21:41 Extensidn de la ap... 845 KB
» @ conectar por ip.bet 20/05/2023 21:43 Documento de te.. 1KB
+ Drive (G: # [ screpy.exe 10/08/2021 21:41 Aplicacién E18 KB
» 15 sercpy-console.bat 1 021 21:41 Archive por lotes ... TKB
. @ scrcpy-noconsclevbs 1 [2021 21:41 Archive de secuen... 1KB
u
Q SCrcpy-server 1 /2021 21:41 Archivo 37KB
@ SpL2.dll 1 021 21:41 Extensién de la ap... 1.572 KB
a swresample-3.dil 02121:41 Extension de la ap... 424 KB
a swscale-5.dll 10/08/2021 21:41 Extensidn de la ap... 540 KB
uipo
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En la barra del explorador escribimos cmd.

v cmd
cmd
5 Buscar "cmd”
5] adb.exe

Si es la primera vez que nos conectamos la mévil desde adb, debemos conectarlo por usb y
reiniciar el puerto 555.

adb tcpip 5555

G:\Mi unidad\Cursos - FP - Master\DAM - Desarrollo de Ap
caciones Multiplataforma\Proyecto\Mesa\Programas usados\g

=adb tcpip
restarting in TCP mode port:

adb connect 192.168.0.15

G:\Mi unidad\Cursos - FP - Master\DAM - Desarrollo de Apli
caciones Multiplataforma\Proyecto\Mesa\Programas usados\sc
>adb connect 192.1

connected to 192.168.

Tras realizar la primera conexién, ya podemos desconectar el cable usb y escribir el comando:

\DAM - Desarrollo de Apli
a\Programas usados\sc
>scrcpy —-bit-rat
INFO: scrcpy 1.19 <https ithub.com/Genymobile/scre

G:\Mi unidad\Cursos - FP - ...B/s (37330 bytes in 8.018s)
[server] INFO: Device: Xiaomi Redmi Note 6 Pro (Android 9)
INFO: Renderer: direct3d

INFO: Initial texture: 376 8

A partir de aqui ya podemos utilizar le movil desde el pc.

Bumerania “Cruz Roja # Bing

|

" ZurMesa
» In(eracnva"«
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EXTRAS

Analisis de datos / Bigdata
He mencionado en ciertas partes del proyecto la importancia de recabar datos de los clientes a
la hora de realizar los pedidos.

Gracias a estos datos podemos obtener informacién muy valiosa como que:

e producto es el mas consumido.
e productos que suelen pedirse juntos.
e dias que se realizan mas pedidos.

Gracias a esto podemos:

e realizar ofertas combinadas de productos.
e calcular el stock necesario de cada producto.

Mi idea era realizar un script que descargase la ultima relacidn de pedidos manipulase los
datos, y enviase un informe por correo electrénico, no he tenido tiempo de investigar como
realizarlo, por lo que podria ser una tarea pendiente para incluir en las mejoras de la
aplicacion.

He preparado un Jupyter notebook, en pySpark, con el cual descargo los datos del ultimo
informe generado (por fecha), que esta almacenado en Azure y realizo una pequena limpieza y
transformacion con los datos.

Los datos de los pedidos son inventados por lo que el resultado se aleja de una posible
realidad.

Se adjunta con la documentacién entregable el cuaderno de Jupyter con el cédigo.
A continuacion, se muestran algunos ejemplos de las transformaciones realizadas.

Ordenados de mayor a menor, los productos mas consumidos.

df_producto = df_producto.orderBy("cantidad”, ascending=
df_producto.show()

Fommmm o Fommmmm - +
| producto | cantidad |
Fommmm o Fommmmm - +

Cerveza Alambral|

Agua Mineral|

Coca Colal

Cerveza Mahou Mae...|

cafe|

Coca Cola Zero|

Fanta Maranja|

Te|

Aquarius |

Cerveza Mahou 0.8

Cerveza Mahou Ran...|
Cerveza Mahou|

Pizza Pepperoni |
Maranja|

Flan de huevo]|
Sandia|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
| Platano|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Un grafico con los productos.

matplotlib.pyplot as plt
numpy p

alimentos = df producto. select("p

0").rdd.flatMap(

*).rdd. FlatMap(

xi x).collect()

Productos mas pedidos
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Una lista de los productos cancelados.

Nestea Zero

£ 2 8 ® = 8 ®
s 2 3 £ B § &
g 5 5 8 £ £ 2

e 2 £ 5 g
] s 2 Y =2 Z
& = 3
& § = s T
g c g I
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<

Productos

Cerveza Mahou Sin Gluten

dfEstadoEntregado = dfFechaADate.filter(dfFechafDate

dfEstadoEntregado. show()

e T s

Fechal|

ListadoProductos |Total |

e e Fommmmmmm %

3|2023-84-11|Hamburguesa Senci. ..
4|2823-84-11|Hamburguesa Senci. ..

| o
|19

-t
Estado|

.98 |Cancelado |
-96|Cancelado |

5|2823-84-11|Cerveza Alambra 2...|28.98|Cancelado|

31|2823-83-22|Coca Cola 1 2.8, ...
32|2823-84-01|Cerveza Mahou Mae...
33|2023-84-01|Cerveza Mahou Mae...
.-
-
37|2623-84-01|Agua Mineral 1 1....
38|2823-84-01|Aquarius 1 1.99, ...
39|2823-84-01|Agua Mineral 1 1....
46|2823-84-82|Coca Cola Zero 1 ...
47|2023-084-02|Pizza Hawaiana 1 ...
59 |2023-84-082|Coca Cola 1 2.9, ...
52|2023-84-02|Agua Mineral 1 1....
56|2623-84-83|Lasagna 1 16.99, ...
66|2823-84-83|Agua Mineral 1 1....
69|2823-084-83|Cerveza Alambra 1...
76|2823-84-83|Agua Mineral 1 1....

35|2023-84-@1|Coca Cola 1 2.8,
36|2823-84-01|Coca Cola 1 2.0,

71|2023-84-83|Agua Mineral 1 1.

|23
|19
EE!

i S .

-49|Cancelado |
.94 |Cancelado |
.45 |Cancelado |

4.0|cancelado|
4.8 |Cancelado|
5.5|cancelado|
|17.
|27.
|17.
31.
|27.
| 22.
| 23.
|17.
|27.
| 20.
|28.

97 |Cancelado |
48 |cancelado |
92 | Cancelado |
96 | Cancelado |
98 | Cancelado|
48 |Ccancelado |
47 |cancelado |
96 | Cancelado |
41 |cancelado|
43| cancelado |
43| cancelado|

-69-

Lasagna

Hamburguesa Doble

Hamburguesa Sencilla

Spaghetti a la bolofiesa

Pizza Margarita

Fanta Limon

Fettuccine

Hamburguesa Vegetariana

Penne all-arrabbiata

Pizza Cuatro Quesos

Fresas con nata

Calamares a la romana

Patatas a lo pobre

Pizza Jamon y Queso

Whisky




Los 5 pedidos que mas se repiten.

= dfquitamosCantidadPrecio.select("L

groupBy ("L L ) -count().orderBy("count”, ascending= )-show(5, truncate=

| [Agua Mineral, Coca Cola, Coca Cola Zero]

| [Agua Mineral, Coca Cola, Coca Cola Zero, Fanta Naranja]
| [Cafe, Te]

| [Coca Cola Zero, Fanta Naranja]

| [Cerveza Alambra, Cerveza Mahou Maestra]

+ - - - - -
only showing top 5 rows

= dfquitamosCantidadPre
show(truncate= )

withcolumn( L o s ( oduc ( a').count().orderBy("count di W(5

Spaghetti a la bolofiesa, e, Cafe, Flan ) Alambra, Cerveza Mahou], [Coca Col
Mahou Randler, Alambra], [Aquarius, Aquarius Naranj t Penne all-arrabbiata], [Coca Cola, Coca Cola Zero, Fanta Naranja],
15| [ [Hamburguesa Sencilla, Coca Cola Zero, Hamburguesa Sencilla, Hamburguesa Sencilla], [Cerveza Mahou Rand Agua Mineral, Coca Cola]]
Mahou Sin Gluten, Cerveza Alambra, Hamburguesa Doble, Hambus a Sencilla]]
3| [[Coca Cola]]
Alambra, Cerveza Mahou Maestra, Cerw Mahou, Nestea Zero, Nestea]]

Alambra], [Agua Mineral, Coca Cola], [Agua Mineral, Coca Cola, Coca Cola Zero]]
, Patatas a lo pobre, Lasagna], [Coca Cola Zero, Hamburguesa Doble]]

only showing top 5 rows

Grafica con la cantidad de pedidos por dia (E/ problema de mostrar este grafica es que no se
han introducido pedidos diariamente, por lo que se ve un poco vacia).

dfEstadoEntregadoGra = dfEsta e withColum roductos’, explode(’L oPro ).groupBy(‘Fecha') .count().orderBy ("

ra.select .rdd. flatMap. .collect(), dfEstadoEntregadoGra.select t*).rdd.flatMap. ).collect())

t. show()

Pedidos por dia

80
o
7 60
B
€
"
38 40
20
0 —-— - -
n o o @ n o o
2 o > =] ~ o o
o & < < < < A
=] < P} P-1 P -3 ]
o o & o o o N
o =1 o o o ] ]
~ ~ ~ ~ ~ ~ ~

Fecha
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Estos datos se pueden tener una mejor visualizacién en un grafico circular.

*).rdd.flatMap x: ollect(), labels-dfEstadoEntregadoGr echa”).rdd. flatMap x: lect(), autopct—'%l.1f%

").rdd. flatmap

Python

Pedidos por dia

A

4-19
2023-05-05

2023-04-11

2023-04-12

Estos son algunos ejemplos de todos los datos que podriamos mostrar.
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